PROJETO PEDAGOGICO DO
MODULO DE FORMACAO EM PRINCiPIOS DE ENGENHARIA DE COMPUTAGAO —
PEC (3032-5140)

1. Resumo Executivo

Titulo do médulo:
Principios de Engenharia de Computacao

Sigla do médulo:
PEC

Departamento majoritariamente responsavel:
Departamento de Engenharia de Computacdo e Sistemas Digitais (PCS)

Habilitagao ou énfase que abriga o médulo de formagao:
Engenharia Elétrica - énfase Computacao

Numero de vagas:
4 para alunos de outras habilitacdes e énfases

Periodicidade de ingresso:
1 vez ao ano (12 Semestre)

Duragao:

2 semestres (92 e 102 Semestres do curso)

2. Objetivo do médulo

Oferecer uma formacgdo conceitual sobre a Engenharia de Computacdo aos alunos que nao
pertencam ao Departamento de Engenharia de Computacdo e Sistemas Digitais, com
perspectivas de apresentar as ferramentas de computacdo como suporte a sua formacao
original.

3. Perfil dos egressos (conhecimentos, habilidades e atitudes)

O egresso do médulo de formagdo em Engenharia de Computacdo deve ter a capacidade de
aplicar conceitos, técnicas e ferramentas da Engenharia de Computagao nas atividades da
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sua formacao original, facilitando o didlogo entre os profissionais da sua especialidade com
os profissionais de automacdo e computacao.

Este profissional deve ter capacidade integradora e organizacional, que o habilitard a ocupar
posicdes de lideranca no seu campo de atuagdo. Sua atividade tera, como foco, sem se
restringir a ele, a automacao de processos de finalidades diversas.

O Mddulo de Formagao em PEC contribui, portanto, para o desenvolvimento das seguintes
competéncias:

Identificacdo de problemas e formulagao de solugdes

Gerenciamento de Empreendimentos (Project Management)

Projeto (Design)

Operagao e manuteng¢ao

Perspectivas histéricas e questdes contemporaneas (Sustentabilidade e

Globalizacao)

6. Especializagao técnica em Engenharia da sua formagdo, com uso de ferramentas
de Engenharia de Computacao

7. Comunicacgao

8. Politica publica

9. Administracao

10. Atitudes, Lideranca e Trabalho em Equipe

11. Aprendizagem continua

12. Responsabilidade profissional e ética
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4. Competéncias prévias desejadas (perfil do aluno do médulo)

Os conhecimentos prévios desejados para os alunos, que pretendam cursar esse mddulo,
sdo aqueles fornecidos através das seguintes disciplinas, independentemente da origem dos
alunos:

PCS3110 Algoritmos e Estrutura de Dados para Engenharia Elétrica

PCS3111 Laboratério de Programacgdao Orientada a Objetos para Engenharia
Elétrica

PSI13211 Circuitos Elétricos |

PCS3115 Sistemas Digitais |

PCS3225 Sistemas Digitais Il

PCS3216 Sistemas de Programacao
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5. Condigcdes para o ingresso e processo seletivo
Este médulo ndo se destina aos alunos dos cursos de Engenharia Elétrica - énfase
Computacdo e de Engenharia de Computacdo, porque as disciplinas sdo obrigatérias desses

Cursos.

As condicBes para o ingresso no Mddulo de Formacgdo em PEC sdo:
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a. E necessario que o aluno tenha conhecimentos prévios apresentados na secdo 4;
b. O aluno deve ter concluido 80% das disciplinas do seu curso ou énfase até o 72
semestre inclusive.

c. Erecomendavel que o aluno tenha leitura fluente de textos em inglés na drea de
Engenharia de Computacao.

6. Estrutura curricular

6.1 Organizacao das Disciplinas

O médulo de formagdo em PEC é constituido por 24 créditos aula, sendo 12 créditos aula em
cada Semestre do 52 ano. As disciplinas sdo fixas e sdo aquelas consideradas fundamentais

para a formacdo conceitual na Engenharia de Computacdo (Tabela 1).

Tabela 1 — Estrutura do Mddulo de Formagdo em PEC

92 Semestre 102 Semestre
Disciplinas Cr Disciplinas Cr
PCS 3412 — Organizagao e PCS3422 — Organizacao e
. 4+0 . 4+0
Arquitetura de Computadores | Arquitetura de Computadores Il

PCS3413 - Engenharia de

Software e Banco de Dados 4+0 | PCS3438 - Inteligéncia Artificial 4+0

PCS3414 - Redes de PCS3446 - Sistemas
4+0 . . 4+0
Computadores | Operacionais

6.2 Objetivo das disciplinas
Sao apresentados os objetivos das disciplinas do médulo de formagdo em PEC.

92 Semestre

PCS 3412 - Organizacao e Arquitetura de Computadores |: Apresentar os conceitos basicos
de arquitetura de computadores e formas de analisar desempenho, custo e energia dos
computadores. Estudar a organizacdo e a arquitetura dos processadores, dos sistemas de
memodria e dos sistemas de entrada e saida utilizados nos computadores. Introduzir a
organizacdo avancada de computadores: pipeline, superescalares e multicore. ldentificar as
barreiras tecnoldgicas.

PCS3414 - Redes de Computadores |I: Apresentar, dentro de uma abordagem top-down,
conceitos relacionados com os modernos sistemas de informacdo, dando énfase as redes de
computadores, protocolos de comunicacdo e aplicacoes distribuidas. Serdo cobertos topicos
abrangentes, incluindo aplicacdes representativas, fundamentos da Internet e conceitos de
interligacdo de computadores em redes locais e de longa distancia.

PCS3413 - Engenharia de Software e Banco de Dados: Introduzir os conceitos de Engenharia
de Software e de Banco de Dados, em um ambiente cooperativo de projeto. Os conceitos,
modelos, processos, técnicas e ferramentas da Engenharia de Software e do Banco de Dados
sao experimentados através de exercicios.
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102 Semestre

PCS3422 — Organizagao e Arquitetura de Computadores Il: Apresentar conceitos avangados
de arquitetura de computadores e técnicas de projeto de elementos arquiteturais e
processadores. Estudar os aspectos arquiteturais de suporte ao paralelismo em todas as suas
formas, hierarquia de memodrias avancgadas, suporte ao sistema operacional, prote¢ao de
dados e virtualizagdo. Entender e aplicar andlise de desempenho, consumo de energia, custo
e area.

PCS3446 - Sistemas Operacionais: Fornecer as bases conceituais e as técnicas para
compreender o funcionamento, utilizar, especificar e avaliar sistemas operacionais para uso
nas diversas aplicagbes profissionais. Familiarizar com a aplicagdo e com os diversos
aspectos da implementacdo de sistemas operacionais. Atividades praticas, realizadas fora da
sala de aula, sdo essenciais a fixacdo dos conceitos (por exemplo, projetos envolvendo
desenvolvimentos de simuladores ou de alteragcdes no cddigo de um sistema operacional
moderno).

PCS3438 - Inteligéncia Artificial: Apresentar os principais conceitos e técnicas utilizados para
a concepcdo e desenvolvimento de sistemas computacionais inteligentes, enfatizando os
problemas, que se destinam a solucionar, principais formalismos e linguagens de
programacao, e as principais aplicacoes praticas.

7. Corpo docente
7.1 Lista dos Docentes do Médulo de Formagdo em PEC

Os docentes que podem ser envolvidos na implantacdo do Mdédulo de Formacdo em EC sdo
os seguintes:

Anna Helena Reali Costa
Cintia Borges Margi
Graga Bressan

Jaime Simao Sichman
Jodo José Neto

Jorge Kinoshita

Jorge Luis Risco Becerra
Ldcia Vilela Leite Filgueiras
. Regina Melo Silveira

10. Solange Nice de Souza
11. Wilson Vicente Ruggiero
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7.2 Resumo de Curriculo Lattes dos Docentes do Mddulo de Formagao em EC (dados
coletados em 21-02-2017).

Tem-se, a seguir, o resumo dos dados docentes obtidos através do Curriculo Lattes.

Anna Helena Reali Costa
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E Professora Titular da Escola Politécnica da Universidade de S3o Paulo, Brasil. Obteve o
doutorado em 1994 em Engenharia Elétrica pela Escola Politécnica da Universidade de Sao
Paulo, o mestrado em Engenharia Elétrica em 1989 e a graduagdo em Engenharia Elétrica em
1983, ambos pela Faculdade de Engenharia Industrial (FEI), em Sdo Bernardo do Campo, SP.
Foi pesquisadora visitante na Universidade de Karlsruhe, em 1983-1985 e 1991-1992,
trabalhando em visdao robodtica e robés mdveis inteligentes, com o Prof Dr-Ing. Ulrich
Rembold no Institut fir Prozessrechentechnik und Robotik (IPR), Karlsruhe, Alemanha.
Realizou pdés-doutorado no Departamento de Ciéncia da Computacdao da Universidade
Carnegie Mellon (CS-CMU), EUA, em 1998-1999, trabalhando com Manuela Veloso em
planejamento, aprendizagem e algoritmos de execug¢dao para multirrobds. Seus interesses
principais residem em inteligéncia artificial, em particular em rob6s autébnomos, na
percep¢do visual e na aprendizagem em tempo real, especialmente no aprendizado por
reforgo.

http://lattes.cnpg.br/5116213374235632

Cintia Borges Margi

E Professora Associada do Departamento de Engenharia de Computacdo e Sistemas Digitais
(PCS) da Escola Politécnica da Universidade de Sdo Paulo (EPUSP) desde setembro de 2015,
onde iniciou as atividades como Professor Doutor em junho de 2010 (MS3) nivel 1, tendo
sido promovida ao nivel 2 em 12 de margo de 2013. Orientadora credenciada no programa
de pds-graduacdo em Engenharia Elétrica, area de concentracao Engenharia de Computacao,
da Escola Politécnica da Universidade de S3ao Paulo (EPUSP) desde agosto de 2010 para
mestrado e dezembro de 2012 para doutorado. Foi professora (MS3) da Escola de Artes,
Ciéncias e Humanidades da Universidade de Sao Paulo, curso de Sistemas de Informacao, de
fevereiro de 2007 a junho de 2010. Foi aprovada no concurso de Livre-docéncia no
PCS/EPUSP em agosto de 2015. Possui doutorado em Engenharia de Computagdo pela
University of California Santa Cruz (2006), mestrado em Engenharia Elétrica pela
Universidade de S3ao Paulo (2000) e graduacdo em Engenharia Elétrica - énfase Computacdo
pela Universidade de Sdo Paulo (1997). Tem atuado na drea de Arquitetura e Redes de
Computadores, tendo como principal interesse redes de sensores sem fio (protocolos,
sistemas, seguranca, consumo e gerenciamento de energia, hardware) e redes definidas por
software.

http://lattes.cnpg.br/2144745030697697

Graga Bressan

Concluiu o Doutorado em Engenharia Elétrica pela Escola Politécnica da Universidade de Sao
Paulo em 1986. Atualmente é Professora Doutora do Departamento de Engenharia de
Computacdo e Sistemas Digitais da EPUSP. Foi Professora do Instituto de Matematica e
Estatistica da USP, onde fez graduacdo e mestrado. Foi gerente de software da Scopus
Tecnologia, onde coordenou projetos de sistemas operacionais e firmware para
microcomputadores, e gerente de divisdo de software no Centro Tecnoldgico Para
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Informatica (CTI). Recebeu o prémio Décio Zagottis. Tem participado de projetos de pesquisa
financiados por FAPESP, FINEP, CNPq e RNP, alguns deles como coordenadora. Atua na drea
de Engenharia de Computagdo, com énfase em sistemas distribuidos, redes de
computadores, multimidia em rede e aprendizado eletrénico. Tem trabalhos nacionais e
internacionais em congressos, livros e revistas relacionados aos temas: ensino a distancia,
Internet, redes de computadores, seguranca em redes, sistemas distribuidos, ambientes de
computacgao distribuida, video sob demanda, video conferéncia, TV digital, IPTV, andlise de
desempenho, sistemas operacionais e comércio eletronico.

http://lattes.cnpg.br/5596411109707542

Jaime Simao Sichman
Obteve seus titulos de Bacharel e Mestre em Engenharia Elétrica pela Universidade de Sao

Paulo. Foi um dos primeiros alunos a obter um Selo Europeu associado ao seu Doutorado em
Engenharia de Computagdo, desenvolvido no Institut National Polytechnique de Grenoble
(INPG), Franga, ja que parte de seu trabalho de pesquisa foi realizado no Istituto di Psicologia
del CNR, Roma, Itdlia. Realizou um breve periodo de Pds-Doutorado na University of Utrecht,
Holanda. Seu principal interesse de pesquisa sdo os sistemas multiagentes, mais
particularmente em temas como raciocinio social, organizacional, simulacdo baseada em
agentes, reputacdo, confianca e interoperabilidade em sistemas baseados em agentes. Ja
orientou e co-orientou 14 alunos de Mestrado, 12 alunos de Doutorado e varios alunos de
Iniciacdo Cientifica. Juntamente com diversos outros colegas, foi um dos criadores de duas
sub-areas de pesquisa em sistemas multi-agentes, denominadas respectivamente de Multi-
Agent-Based Simulation (MABS) e de Coordination, Organization, Institutions and Norms in
Agent Systems (COIN), que originaram uma série de workshops internacionais desde 1998.
Publicou mais de 160 artigos em conferéncias e periédicos nacionais e internacionais. E
membro do Comité Editorial do Journal of Artificial Societies and Social Simulation (JASSS),
Mediterranean Journal of Artificial Intelligence, Computacion y Sistemas, Revista
Iberoamericana de Inteligencia Artificial, Knowledge Engineering Review e International
Journal on Agent-Oriented Software Engineering (IJAOSE). Organizou varios workshops e
conferéncias nacionais e internacionais; em particular, foi o Tutorial Chair do AAMAS 2007,
um dos Program Co-Chairs do AAMAS 2009, o General Chair do WCSS 2014 e o Local
Orgazation Chair do AAMAS 2017. No Brasil, foi o General Chair do SBIA/IBERAMIA 2000, um
dos Program Co-Chairs do SBIA/IBERAMIA 2006 e o Local Chair do WESAAC 2013. Foi
membro do Conselho Deliberativo da Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC) entre 2005
e 2009, além de ter sido coordenador da Comissdo Especial em Inteligéncia Artificiial (CEIA)
entre 2000 e 2002. Ocupou, entre 2010 e 2013, a direcdo do Centro de Computacdo
Eletronica (CCE) da Universidade de S3do Paulo (USP). Foi indicado como Distinguished
Speaker pela Association for Computing Machinery (ACM) em 2012. Atualmente é Professor
Associado 3 do Departamento de Engenharia de Computacdo e Sistemas Digitais (PCS) da
Escola Politécnica (EP) da Universidade de Sdo Paulo (USP).

http://lattes.cnpq.br/5539725123736590
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Jodo José Neto

Graduado em Engenharia de Eletricidade (1971), mestrado em Engenharia Elétrica (1975) e
doutorado em Engenharia Elétrica (1980), e livre-docéncia (1993) pela Escola Politécnica da
Universidade de S3ao Paulo. Atualmente é Professor Associado da Escola Politécnica da
Universidade de S3do Paulo, e coordena o LTA - Laboratdirio de Linguagens e Tecnologia
Adaptativa do PCS - Departamento de Engenharia de Computacdo e Sistemas Digitais da
EPUSP. Tem experiéncia na drea de Ciéncia da Computagdo, com énfase nos Fundamentos
da Engenharia da Computagao, atuando principalmente nos seguintes temas: dispositivos
adaptativos, tecnologia adaptativa, autOmatos adaptativos, e em suas aplicacdes a
Engenharia de Computacdo, particularmente em sistemas de tomada de decisdo adaptativa,
andlise e processamento de linguagens naturais, constru¢dao de compiladores, robdtica,
ensino assistido por computador, modelagem de sistemas inteligentes, processos de
aprendizagem automatica e inferéncias baseados em tecnologia adaptativa.

http://lattes.cnpg.br/4091709928353457

Jorge Kinoshita

Possui graduagao em Engenharia Elétrica pela Universidade de Sdo Paulo (1985) e doutorado
em Engenharia Elétrica pela Universidade de Sdo Paulo (1997). Tem experiéncia na area de
Ciéncia da Computacdo, com énfase em Metodologia e Técnicas da Computacdo, atuando
principalmente nos seguintes temas: processamento de linguagem natural, linguistica
computacional, inteligéncia artificial, traducdo automatica.

http://lattes.cnpg.br/0770322880659669

Jorge Luis Risco Becerra

Doutor pela Escola Politécnica da Universidade de S3ao Paulo (1998), mestre pela Escola
Politécnica da Universidade de Sdo Paulo (1993) e Graduado em Engenharia Eletronica pela
Universidade Nacional Mayor de San Marcos, Peru (1984). Atualmente é Professor Doutor
do Departamento de Engenharia de Computacdo da Escola Politécnica da Universidade de
Sdo Paulo. Atua na area de Engenharia de Software, sendo suas principais linhas de
pesquisa: arquitetura de software, arquitetura de processos (fabrica de software) e sistemas
de automacao.

http://lattes.cnpg.br/7313150370259741

Lucia Vilela Leite Filgueiras

E graduada (1983), mestre (1989) e doutora (1996) em Engenharia Elétrica pela Escola
Politécnica da Universidade de Sdo Paulo. Atuou como engenheira em projetos de interfaces
de operacdo, na drea de automacdo de processos industriais criticos, incluindo planta
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nuclear, navios militares, processos petroquimicos e transporte metro-ferroviario.
Atualmente é Professora Doutora do Departamento de Engenharia de Computa¢do da
Escola Politécnica da Universidade de S3o Paulo. Faz pesquisas na drea de Interagao
Humano-Computador. Seus temas de interesse sdo: avaliacdo da experiéncia do usudrio,
midia cruzada, governo eletronico, tecnologia assistiva e confiabilidade humana. Foi
coordenadora regional da UPA (Usability Professionals Association), hoje UXPA, para a
Ameérica Latina de 2008 a 2010, professora no Mestrado Profissional do IPT e consultora na
area de Experiéncia do Usudrio. Atualmente em dedicagao exclusiva a USP, exerceu o cargo
de Assistente Técnica de Dire¢ao do CCE - Centro de Computagdo Eletronica da USP (2010-
2013) e a coordenacdo executiva do Programa USP Legal, responsdvel pelas ac¢des de
acessibilidade na Universidade (2012-2015).

http://lattes.cnpg.br/7997899743453190

Regina Melo Silveira

Professora e pesquisadora da Escola Politécnica da Universidade de Sdo Paulo, onde esta
vinculada ao LARC (Laboratério de Arquitetura e Redes de Computadores). Atua na area
desde 1995, desenvolvendo projetos na area de mecanismos otimizados para entrega de
conteudos na web, em especial fluxos de video, considerando QoS, sistemas distribuidos e
virtualizacdo. Participou dos Projetos Poli-Virtual, Sistema Multimidia sob Demanda, RMAV-
SP (Internet 2 de S3o Paulo), Tidia-Ae, KyaTera, TV Interativa em parceria com a TV Cultura e
de Projetos para o Sistema Brasileiro de TV Digital (SBTVD) em parceria com outras
instituicoes de ensino e pesquisa. Durante o periodo 2005-2007, coordenou o Grupo de
Trabalho em Geréncia de Video (GTGV) financiado pela RNP (Rede Nacional de Pesquisa e
Ensino), e atualmente é Coordenadora do Grupo de Trabalho de Redes de Servicos
Sobrepostos (GT Overlay) da RNP. Livre-docente pela Escola Politécnica da Universidade de
S3do Paulo (2016), Doutora pela Escola Politécnica (2000) e Mestre em Fisica Experimental
pelo Instituto de Fisica da Universidade de S3o Paulo (1994). Bacharel em Fisica pela
Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo (1988). Atualmente atua como Assessora de
Gabinete da Pré-Reitoria de Graduagao da USP.

http://lattes.cnpqg.br/4788702298711499

Solange Nice Alves da Silva

E Professora Doutora da Escola Politécnica da Universidade de S3o Paulo (USP). Possui
graduacdo em Fisica pela Universidade Federal Fluminense (1986), mestrado em Engenharia
Nuclear e Planejamento Energético pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (1991) e
doutorado em Engenharia Elétrica, area de concentracdo Engenharia de Computacdo, com
especializacdo em Banco de Dados, pela Universidade de S3o Paulo (1998). E coordenadora
do curso de especializagao BigData: Inteligéncia na Gestdao dos Dados. Tem experiéncia na
area de Banco de Dados, atuando principalmente nos seguintes temas: gestdo e qualidade
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de dados, big data, banco de dados temporais, banco de dados OO e Objeto-Relacional,
persisténcia de objetos, linguagens de acesso a banco de dados.

http://lattes.cnpg.br/2885832796760007

Wilson Vicente Ruggiero

Possui graduacdo em Engenharia Elétrica pela Universidade de Sdo Paulo (1972), mestrado
em Engenharia Elétrica pela Universidade de Sao Paulo (1975) e doutorado em Computer
Science pela Universidade da California, Los Angeles (1978). Atualmente é Professor Titular
da Universidade de S3ao Paulo, Departamento de Engenharia de Computagao, diretor do
LARC - Laboratdrio de Arquitetura e Redes de Computadores, coordenador da Fundacao de
Amparo a Pesquisa do Estado de Sdo Paulo e presidente do Conselho de Inovacdo e Pesquisa
- Scopus Tecnologia S A. Tem experiéncia na area de Engenharia Elétrica, com énfase em
Tecnologias de Redes e Seguranca da Informacgao, atuando principalmente nos seguintes
temas: seguranca da informacdo, redes de computadores, educacao a distancia e avaliacdo
de desempenho.

http://lattes.cnpqg.br/8374340207133919

8. Estrutura académico-administrativa de gestao

CoC Computacao
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9. AnexoF

Curriculo Ideal

Curso: Engenharia - Habilitagdo: Computac¢ao — énfase: Computagao

Médulo de Formagao: Principios de Engenharia de Computac¢do - PEC
Duracgdo: Ideal: 2 semestres
Minima: 2 semestres
Midxima: 3 semestres

Periodo: Integral
Cddigo do curso: 3032-5140
Ano de inicio de validade desse curriculo: 2018

18-08-2017

Créditos
Carga
Disciplinas Obrigatdrias Aula | Trabalho horaria
semestral
92 Semestre (Mddulo de Formagdo)
PCS3412 — Organizacao e Arquitetura de Computadores | 4 0 60
PCS3413 - Engenharia de Software e Banco de Dados 4 0 60
PCS3414 - Redes de Computadores | 4 0 60
Total do Semestre 12 0 180
52 Semestre (Modulo de Formagao)
PCS3422 — Organizagao e Arquitetura de Computadores Il 4 0 60
PCS3438 - Inteligéncia Artificial 4 0 60
PCS3446 - Sistemas Operacionais 4 0 60
Total do Semestre 12 0 180
TOTAL DO MODULO DE FORMACAO 24 0 360
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