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Inovacao no contexto de projeto de Software
Introducao

O projeto consiste no desenvolvimento de dois prototipos de aplicativo, um APl e

um banco de dados.

Uma das ideias principais do projeto e permitir que qualquer pessoa possa ter
estrutura para criar seu proprio negocio, seja ele grande ou pequeno.

A decisao por elaborar um projeto baseado em “cozinhar”, portanto, parte da
proposta de criacao de um negocio proprio que seja de facil realizacao.
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Banco de Dado

O primeiro passo € escolher
a data e a hora da entrega.
Com base na localizacao
GPS do cliente, uma lista de
Chefs disponiveis aparece.
Esses Chefs criam 0s menus
livremente e 0S
disponibilizam aos clientes.
Uma vez escolhido o prato,
o cliente deve verificar e
validar o pedido.

As Informacoes do pedido
sao comunicadas ao Chef.
O Chef, por sua vez, tem a
possibilidade de aceitar ou
recusar um pedido.

A camada de apresentacao, gue consiste nos aplicativos;
A de negocio, que compreende o servidor de aplicativo;
E, por fim, a de dados, que compreende o banco de

dados.

Ferramentas Utilizadas

web development
one drop at a time
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