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O objetivo deste projeto &€ uma Implementacao
de tracking de objeto de forma a apresentar
possivels tecnicas desse conceito e  suas
dificuldades.

[ Estudo de caso

A fim de compreender os desafios relacionados
ao tracking foi realizada uma pesquisa de técnicas e
metodos geralmente aplicados, enfatizando uma
solucao, o sistema Kinect lancado em novembro de
2010 pela Microsoft que se basela no

reconhecimento de um modelo humano
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Para a execucao do projeto foram escolhidas as
plataformas de desenvolvimento. Primeiramente, a
decisao de uma linguagem orientada a objetos e
uma biblioteca que auxiliasse no processamento de
Imagens. Pela familiaridade dos Integrantes e por

} ser um recurso do ambiente Windows, decidiu-se

pela linguagem C# e a biblioteca EmguCV.
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Implementacéo |

Para o projeto, houveram duas amostras: a
primeira escolhida foi a analise de uma cobranca de
peénalti (um arquivo Ja armazenado), cCuUjOS
parametros a serem Iidentificados sao 0S
movimentos dos membros e cabeca do jogador ao
longo da batida; a segunda, com o Intuito de
exemplificar a interacao do usuario, foi um video
tomado por uma webcam integrada que realize um
reconhecimento facial.
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