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O projeto desenvolve uma alternativa de aproximação maior de centros acadêmicos e estudantes. 
Trata-se de um gerador de aplicações mobile por meio da utilização de uma linguagem DSL, que 
simplificadamente pode ser entendida como uma linguagem textual que pode ser traduzida em 
outros tipos de textos. No caso deste produto, a linguagem criada, denominada ACE, gera códigos 
de aplicativos Android com funcionalidades próprias para centros acadêmicos. 
Um levantamento de requisitos apresentou diversas funcionalidades desejadas por gestores de 
centros acadêmicos para um aplicativo a ser utilizado pelos alunos. Foi extraído um MVP com base 
na prioridade de cada uma, e assim criada a linguagem de acordo com elas. 

Um texto escrito na linguagem ACE permite uma customização visual com a escolha de cores, 
fontes e a presença do logotipo do centro acadêmico. Além disso, permite a presença de uma 
seção do aplicativo que apresente os membros pertencentes à sua gestão, bem como uma que 
mostre os eventos relacionados a ele. É possível também inserir uma seção de notícias, com opção 
de cadastramento em um servidor ou extração delas de uma página do Facebook, e uma seção de 
disciplinas, com opções diversas de organizações hierárquicas. Das seções citadas, todas têm 
presença opcional. 
Além do código do aplicativo, gera-se também o código de um backoffice, ou seja, uma estrutura 
composta de um servidor e uma API que se comunicam com o aplicativo. Gestores de centros 
acadêmicos podem acessá-lo, após a criação do aplicativo, para a manutenção e trocas constantes 
de informações. 
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