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Introducao Hashes Encadeados

Servicos de streaming de video dominaram o mercado digital. Em
2024, o mercado de streaming de video atingiu o patamar de US$544 Geracao O(N)
bilhGes de valor de mercado. A maioria dessas empresas operam no (<> , ) ____»O_,@_,@_,@_,
modelo de assinatura mensal, o que torna quase que obrigatorio a
assinatura de ao menos um desses servicos. Em 2024, 99% de todos os .
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lares dos EUA pagam por pelo menos um ou mais servicos de streaming.

Porém, do ponto de vista do cliente, isso causa o efeito conhecido (v , L) __q O>@)>@)> | =2 1
como fadiga da assinatura. Uma pesquisa realizada pela YouGov em 2024 ] iy
revelou que mais da metade dos americanos se inscreveram para assistir o
3 3 - 2 Validacao O(1)

penas um programa. Essa mesma pesquisa também revela que a

maioria dos clientes cancelou a assinatura pois nao usavam o0 servi¢co por (@ ’ , :J‘) __*@_, —o |_7{-
' C

tempo suficiente, ou porque era muito caro.

Assim, temos um mercado em alta, mas com muitos desafios a f f
' : . : : 3 ﬁ = ,
frente. Nosso projeto tem como objetivo construir um sistema de (@, ,Q) - g - ?@ﬁ
streaming de video baseado em pagamentos por segundo. Dessa forma, o DR \ i
cliente podera pagar apenas pelo consumo, tendo uma cobranca mais ( @) — ) = 2’
justa.

Para que seja possivel atingir o patamar de pagamentos por segundo,

Abertura do canal

é necessdrio processar micropagamentos, na escala de centavos. Isso, ¢

configura um cenario desafiador para pagamentos. Primeiro, temos que Elockenan, Vendedor (mmmmm———3p| Blockchain
garantir qgue um custo de operacdo baixo, para que as taxas nao excedam o
valor dos pagamentos. Tambéem, como trata-se de pagamentos por segundo,
€ necessario garantir que seja possivel processa-los sem que haja sobrecarga OXCAFEBABE (

, OXCAFEBABE )

na rede.. Qutros fatores também sao essenciais, como a baixa laténcia entre
0 pagamento e sua confirmacao.

Ao analisarmos as soluc¢fes atuais para micropagamentos, concluimos

gue existem trés abordagens possiveis:
1. Servicos de pagamentos tradicionais: apresentam  muitos
intermediarios, o que leva a uma taxa alta e demora na confirmacao. Para
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. . A - Consumidor Consumidor
tecnologias de pagamentos instantaneos como o PIX, sua rede nao _
. . ~ A|AEu-..
suportaria milhdes de pagamentos por segundo. ok!
2. Servicos de pagamentos em blockchain: podem ter taxas menores e O D>@D >G>
tempo confirmacao baixos, porem, as redes nao suportam milhdes de OO
OXCAFEBABE

pagamentos por segundo.

3. Canais de pagamentos: canais de pagamentos atuam como uma camada
abaixo das Blockchains. Assim, 0s pagamentos sao realizados apenas na
abertura e no fechamento do canal, o restante dos pagamentos sao
executados off-chain. Essa é a abordagem escolhida para fazermos
pagamentos junto do streaming de video.

Pagamento em fluxo

Oxaa @20

Por fim, dentre os canais de pagamentos, encontramos um esquema de ©
micropagamentos baseados em hashes encadeados, proposto por Rivest em
1996. Esse método foi implementado na rede Ethereum em 2019. Nosso
sistema se baseia nesse método. e e Vendedor Blockchain

@ :

Dessa maneira, toda nosso sistema de micropagamentos em fluxo para
streaming de video é construido com base no Payword. Para que seja = i
possivel executar micropagamentos em fluxo, foram desenvolvidos os
seguintes modulos:
1. Servidor de video: fornece os trechos de video, de acordo com o protocolo
HLS (HTTP Live Streaming) apenas se seguido a logica do Payword.
2. Player de video: para cada trecho de video solicitado, € incluido um token <>_’®_’@—’@—’ <>—>®—>@—> 3 >
no cabecalho da requisicao, que equivale por um pagamento.
3. Carteira para micropagamentos: permite que o Vendedor e o
Consumidor gerenciem seus tokens para executar a abertura e fechamento
do canal, berﬁ COMo serve COMoO fontpe dos tokens para o player de video.. FeCha mento do ca nal
4. Interface para abertura e fechamento: os canais de pagamentos sao

Consumidor Consumidor

implementados na Blockchain e com auxilio dessas interfaces, o @
Consumidor abre o canal e o Vendedor fecha. @
>
Vendedor Blockchain @—) 1> —):-_-: =2
<
Integrante: Otavio Vacari Martins ok!

Professor Orientador: Prof. Dr. Marcos A. Simplicio Jr.



