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O intuito do BusCar € ser uma plataforma integradora
dos diversos modais de transportes que compoem a
Cidade Universitaria Armando de Salles Oliveira
(CUASO), facilitando o deslocamento dos membros
da comunidade pelo campus e possibilitando uma
melhoria na qualidade de vida e na experiéncia
universitaria.

Para os membros da comunidade que nao se utilizam
de transporte motorizado privado, € notavel a
dificuldade de se locomover dentro da universidade.
Essa dificuldade se da por diversos motivos, seja a
distancia entre locais de interesse, poucos metodos
alternativos de deslocamento, dificuldade no uso de
transportes publicos, seja por escassez da frota, ou
superlotacao. No entanto, € clara a dificuldade de se
deslocar de forma rapida e confortavel dentro do
campus.

Com essa problematica em mente, a proposta do
BusCar €& otimizar os recursos de transporte
existentes, fornecendo ao usuario alvo um intermedio
tecnologico de facil acesso no qual ele possa
visualizar os recursos ja existentes no campus e
oferecer novas possibilidades de deslocamento,
assim como coletar informacboes que possam
melhorar a infraestrutura que ja existe.

Dessa forma, Iniciou-se um trabalho extenso de
pesquisa, se utilizando de tecnicas modernas de
desenvolvimento de produto e engenharia de
software, como Desing Science, Design Thinking,
plataformas de experiéncia digital (DXPs) e outras,
para desenvolver uma versao inicial capaz de servir
de base para a futura implementacao completa dessa
plataforma.

Tal versao se propoe a desenvolver uma nova
solucao de mobilidade para a comunidade, um
facilitador de caronas entre usuarios do BusCar.
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Desenvolvimento de um aplicativo para mobilidade interna na Cidade Universitaria Armando de Salles Oliveira:

BusCar

O desenvolvimento da primeira versao do projeto
(BusCar v1) se deu utilizando técnicas modernas de
design, se utilizando de BPMNs para entender
funcionalidades, design de telas, entendendo o fluxo
de usuario e as necessidades da solucao proposta.
Verificou-se entdo que a arquitetura em camadas
seria a mais apropriada para a primeira versao.

Na qual, uma arquitetura monolitica de camadas, mas
altamente modularizada se mostrou a melhor solugao
para a problematica e fornecendo um diagrama claro
de como uma possivel implementacao poderia
ocorrer. Tambem fornecendo uma visao do potencial
de escalabilidade do produto.

Com a arquitetura de uma versao 1 proposta,
precisou-se entender o que era essencial para
iImplementar um prototipo viavel que demonstrasse o
potencial do produto. Para isso, desenhou-se a
solucao arquitetonica ainda em camadas do prototipo
e 0 inicio de sua implementacao, se utilizando de
tecnologias como Vue typescript, SignalR, .Net8.
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