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Introdução

Competições esportivas movimentam um mercado expressivo e uma boa parcela dele é 
composto por apostas. Apenas no Brasil, anualmente são movimentado mais de 100 bilhões 
de reais. Nós criamos um modelo de predição de resultados de partidas de futebol e, anexo a 
ele, um "companheiro" de apostas, que ajuda a traçar as melhores estratégias na hora de 
apostar

Objetivos

Construir um companheiro de apostas, baseado em um modelo preditor de resultado de 
partidas de futebol, capaz de produzir um ganho real ao longo de uma temporada; bem como 
uma interface de usuário amigável que forneça esses dados ao público geral.
Também é de nosso interesse entender quais são as métricas do futebol, isso é, quais são os 
acontecimentos passados que mais impactam na probabilidade de um dos times vencer a 
partida.
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Resultados

Gráfico 1: Resultado do modelo de predição de resultados de futebol

Gráfico 2: Retorno médio da simulação de apostas (y) por corte de investimento (x). 
Consideramos como corte de investimento a probabilidade de vitória do time da casa retornado pelo 
modelo.
* os datasets do treinamento do modelo são diferentes dos dados da simulação das apostas 

Conclusão

Apesar da grande quantidade partidas realizadas, a coleta de dados mais profunda e de 
maneira automática é algo mais recente, o que limita o escopo do modelo. Apesar dos 
números da predição de resultados não parecerem promissores de maneira isolada, o 
modelo se provou eficiente no contexto de apostas esportivas, como fica evidente 
observando o gráfico 2, que indica que mesmo apostando sempre que o modelo forneça 
pelo menos 20% de probabilidade de vitória, obteríamos um lucro médio positivo.


