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Estudantes da Poli-USP desenvolvem programa de simulacao de batalhas da

antiguidade historica
S&o Paulo, 06 de dezembro de 2022

Simulagdes feitas em computador sdo muito Uteis em diversas areas da engenharia, como aeronautica, naval,
mecanica e mecatrénica. Também sao muito utilizadas por areas de Ciéncias Exatas, como Fisica e Quimica. No
entanto, dois alunos da Escola Politécnica da Universidade de Sao Paulo procuraram aumentar essas aplicacoes
também para a area de Histdria.

Nos dias 20 e 21 de dezembro, os alunos Gabriel Pereira Rodrigues e Paulo Rubens Alvarenga Kerassiotis, do
curso de Engenharia de Computacdo da EPUSP, apresentarao seu projeto de formatura: um programa que faz
simulagdes de batalhas da Antiguidade histdrica para fins didaticos, desenvolvido em C# na game engine Unity.

Este contard com alguns casos bem conhecidos, como as batalhas de Maratona ou Termdpilas. Além de estarem
disponiveis para visualizagdo e andlise, estas também serdo usadas como referéncia para a configuracdo do
simulador, para que este tenha o maior nivel de realismo possivel quanto aos resultados obtidos, tanto em relacao
ao vencedor de cada batalhas quanto ao nimero de tropas perdidas de cada lado.

Captura de tela do protétipo inicial do simulador.

Além disso, também sera possivel alterar algumas das condigGes iniciais de cada batalha. Varidveis como o clima
ou o terreno, assim como o equipamento de cada exército e mesmo a experiéncia de seu comandante podem ser
alterados no simulador.
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