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Contexto e Motivação

Objetivo

Resultados e Conclusões
O uso de plataformas tecnológicas em apoio ao

aprendizado de alunos para o acompanhamento de cursos
se tornou muito importante, para compartilhamento de
conteúdo, interação entre professor e aluno e também
avaliação de seus conhecimentos. Com a transferência das
atividades escolares do físico ao remoto (a partir do início
da pandemia de Covid-19 em 2020), plataformas como o
Moodle - sistema utilizado pela Universidade de São Paulo -
adquiriram papel crucial para a continuidade das atividades
de aprendizado.
Aprender a programar é desafiador. Conforme o ramo se

expande e é mais procurado profissionalmente, é cada vez
mais importante garantir que o ensino seja desenvolvido de
forma a facilitar o aprendizado e a fixação dos conteúdos
pelos alunos. Estatísticas de reprovação na disciplina de
Introdução à Programação em toda a Universidade de São
Paulo, mostram que existe dificuldade no aprendizado dos
alunos (a taxa de reprovação nessas foi cerca de 26,7%
entre 2010 e 2014, como relatado em Brandão, Bosse,
Gerosa [2016]).
Brandão, L.O., Bosse, Y., Gerosa, M.A. "Visual programming and automatic evaluation of exercises: an
experience with a STEM course", Frontiers in Education, 2016.

O Moodle registra vários dados de interação do aluno
com as ferramentas utilizadas. Neste projeto, foram
explorados dados relacionados à resolução de exercícios de
programação em uma disciplina de introdução à
programação. Nessa disciplina, foi utilizados o módulo para
programação iTarefa com o sistema iVProg, que dispõe de
um esquema para avaliação automática, baseado em casos
de teste.
O objetivo prático deste projeto é disponibilizar aos

docentes uma nova ferramenta, na forma de um bloco
Moodle que sintetize informações sobre os exercícios
(visando melhorá-los) e sobre o desempenho dos alunos.
Para isso foi realizado um estudo com os dados de uma
turma de introdução à programação para projetar boas
métricas para ajudar os professores. O objetivo final é
fornecer instrumentos para que seja possível reduzir a taxa
de reprovação em tais disciplinas.
O módulo pode ser utilizado em todas as disciplinas que

realizarem atividades no Moodle utilizando o iTarefa. Esta
técnica tem o intuito de ser aplicada para evitar
reprovações. Também serão relatados estudos de casos de
alunos e métodos de intervenção utilizados para auxiliar no
seu aprendizado, que tem como recomendação serem
realizados de acordo com seu desempenho.

Um painel de acompanhamento da evolução do curso foi
desenvolvido na forma de um bloco no Moodle, para queo
professor possa adicioná-lo aos recursos presentes na
plataforma de ensino. A decisão de quais informações
deveriam ser colocadas no dashboard se deu pela análise
dos dados disponibilizado pelo iTarefa no banco de dados
e dos insights que poderiam se relacionar a eles. Há um
resumo sobre a interação dos alunos com o novo bloco e
uma página com informações sobre o desempenho e
envolvimento dos alunos, bem como sessões de destaque
para os exercícios e os alunos com média inferior a cinco.

Além dos dados coletados, também foi realizada uma
pesquisa (via formulário Web) para entender quais as
principais dificuldades no aprendizado introdutório de
programação. Um resumo desse está na figura seguinte.
Exemplo: na programação em bloco (utilizada para que
aprendam de forma mais simples antes de passarem para
uma linguagem de programação como C ou Python),
alguns alunos não sabiam a diferença entre os tipos de
laço existentes, confundiam atualização de passo e, por
não entenderem o funcionamento do laço utilizado, não
conseguiam chegar à conclusão de qual seria a condição
de parada correta para o exercício. A fim de entender as
dificuldades além das turmas que foram acompanhadas
para o projeto, foi realizada uma pesquisa via formulário
online para entender quais as principais dificuldades no
aprendizado introdutório de programação.


