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Tema: .0 digital para desenvolver a habilidades para colaboracio em programacio

Estudantes desenvolvem jogo multijogador para o treinamento de
habilidades de cooperacao na programacao

Em qualquer ambiente de trabalho, raramente alguém vai trabalhar sozinho, isso significa que programadores ao
desenvolverem o software devem nomear corretamente as funces e varidvels para que outros entendam perfeitamente
0 que estd sendo executado, e uma compreensdo errada pode resultar em erros no software.

Mo mercado ha muitos jogos cuja mecanica esta voltada a ensinar conceitos basicos da programacao, ldgica,
porém nenhum explora o aspecto colaborativo dela.

Neste contexto os alunos Beogival Wagner Lucas Santos Junior, Gabriel Moreira Minossi e Victor de Mendonca
Carbonezi sob a orientacdo do Professor Doutor Ricardo Makamura desenvolveram um jogo que busca treinar a
nomeacdo de funcdes, bem como a colaboracdo entre os dois jogadores.

Em cada partida dois jogadores sdo colocados inicialmente em um ambiente livre de desafios onde serd
fornecido um conjunto de fungbes com nomes inapropriados e com isso cada um, separadamente, deve testar e
renomear as fungbes. Terminado a renomeacdo, os dois jogadores sdo direcionados a um labirinto em que é necessario
cooperar e utilizar as fungdes feitas pelo outro jogador para chegar ao objetivo.
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