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RESUMO

DURANTE, Gabriel Brogota Lobo; AFONSO, Rafael dos Santos; BORGES, Vinicius
Freire De Oliveira. Projeto Desapega. 2021. 111 paginas. Monografia.
Departamento de Engenharia de Computagdo e Sistemas Digitais Politécnica da
Universidade de S&o Paulo. Sdo Paulo. 2021.

A motivacao principal do projeto foi a ideia de poder desenvolver algo de utilidade
para a sociedade por meio das necessidades de uma organizagao social. Assim, em
parceria com o Enactus USP, uma organizagdo estudantil sem fins lucrativos
vinculada a USP, acordou-se desenvolver um sistema de cunho social, cujo objetivo
é facilitar a troca e a doacéo de livros. Assim, o objetivo do projeto, denominado
Projeto “Desapega”, é desenvolver um sistema com back-end e front-end resultante
em um aplicativo para celulares com sistema operacional Android. O sistema foi
desenvolvido utilizando os frameworks Django e React Native. O trabalho adotou um
ciclo de desenvolvimento de projeto baseado no modelo Cascata seguindo as fases
tradicionais, ou seja, Especificacdo, Analise, Projeto, Implementagdo, Testes e
Instalacdo. Foi obtido como resultado uma aplicacdo que atende aos requisitos
principais do projeto, possibilitando a troca e doacéo de livros entre usuarios, com
uma navegacdo adequada para diversos perfis de usuarios. O projeto foi
desenvolvido de maneira estruturada e documentada, o que permite ao Enactus
USP, no futuro, evoluir a aplicagao para transforma-la em produto.

Palavras-chave: React Native, Django, aplicativo, Android, doac&o de livros, troca de

livros.



ABSTRACT

DURANTE, Gabriel Brogota Lobo; AFONSO, Rafael dos Santos; BORGES, Vinicius
Freire De Oliveira. Projeto Desapega. 2021. 111 p&aginas. Monografia.
Departamento de Engenharia de Computacdo e Sistemas Digitais Politécnica da
Universidade de Sao Paulo. Sdo Paulo. 2021.

The main project motivation was the idea to develop something of use to the society
through the needs of a social organization. Thus, in partnership with Enactus USP, a
student organization associated with USP, it was agreed to develop a system of
social nature, whose objective is to ease book exchange and donation. Therefore,
the project objective, named “Projeto Desapega”, is to develop a system with
back-end and front-end that results in an app for Android operating system
smartphones. The system was developed with the Django and React Native
frameworks. The project adopted a development cycle based on the Waterfall model
following its traditional steps, that is, Requirements, Analysis, Design, Development,
Testing and Deployment. The result achieved is an application that satisfies the main
project requirements, allowing exchanging and donating books between users, with
an adequate navigation to different user profiles. The project was developed in a
structured and documented manner, allowing Enactus USP, in the future, to improve
the application in order to turn it into a product.

Keywords: React Native, Django, application, Android, books donations, books

exchanges.
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1. INTRODUGCAO

Este capitulo apresenta as motivagbes, o objetivo, o escopo, as justificativas, o

método e a estrutura deste trabalho.

1.1 Motivagoes

A motivacao principal para a escolha do projeto foi a de poder construir algo que
seria de utilidade para a sociedade, ajudando as necessidades de alguma
organizagao social. A parceria com o Enactus USP, uma organizagao estudantil sem
fins lucrativos vinculada a USP, se mostrou adequada para o projeto. Eles
apresentaram uma ideia de projeto de cunho social focado na doagédo e troca de
livros, algo tao relevante no cotidiano, onde o acesso a livros pela populagao esta

cada vez mais dificil.

Segundo o Instituto Pro-Livro (2020, p. 20), em um estudo realizado em parceria
com o Itau Cultural, o Brasil perdeu 4,6 milhdes de leitores no periodo de 2015 a
2019. Esse resultado apresenta uma tendéncia de diminuicdo de leitura pela

populagao brasileira.

Dentre as razbes apresentadas pelos participantes da pesquisa como justificativa de
por que nao leram mais, cerca de 19% apontaram problemas relacionados ao
acesso aos livros (INSTITUTO PRO-LIVRO, 2020, p. 58). Assim, um sistema que
apoie esse acesso se mostraria extremamente relevante na atualidade, visto a

importancia e relevancia que a leitura tem social e culturalmente.

Ao analisar as necessidades do Enactus USP, foi possivel perceber uma
oportunidade de aplicar diversos conceitos de desenvolvimento de software que
foram fragmentados ao longo do curso de Engenharia de Computagéo. Além disso,
€ uma otima oportunidade para trabalhar com um cliente em um processo similar ao

mundo profissional fora da USP.
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1.2 Objetivo e Escopo

Este trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um sistema para celular,
denominado Projeto “Desapega”, que visa dar acesso as obras literarias das
pessoas trocando e doando livros. O desenvolvimento dessa aplicagao serve como
base de estudo para diversos fatores relacionados a desenvolvimento de software,
tais como sistemas de recomendacdo, bancos de dados, desenvolvimento mobile,
comunicagao textual simultdnea (sistema de chat), conceitos de experiéncia de
usuario, qualidade de software e métodos ageis. Além disso, esta € uma experiéncia
valiosa no contexto do mercado de trabalho, pois envolve a criagdo de uma

aplicagao do comeco ao fim para um cliente do mundo real.

O escopo do projeto engloba o desenvolvimento de um sistema de celular com as
principais fungdes do sistema descritas neste trabalho. Esse além de ser funcional,
também servira como base para evoluir o sistema em novas melhorias que possam
ser implementadas pelo cliente no futuro, caso assim deseje para inserir novas

funcdes no sistema.

Nao fazem parte deste trabalho o desenvolvimento da aplicacédo para sistemas iOS
e a funcdo de marketplace dos livros para compras e vendas internas no sistema.
Contudo, isso é levado em consideragdo na arquitetura do projeto, de forma a

facilitar implementagdes futuras caso o cliente assim deseje.

1.3 Justificativas

O desenvolvimento deste projeto engloba alguns pontos importantes. Em primeiro
lugar, a tematica social do tema do projeto, juntamente a relevancia de promover o
acesso a leitura é algo que podera ter um impacto extremamente positivo na

sociedade.
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Em segundo lugar, esta experiéncia é de grande valia para os autores do projeto no
contexto do mercado de trabalho e desenvolvimento de software com aplicacbes
fora da USP e com um cliente real. Esta € uma oportunidade de trabalhar com
aspectos de projeto (negociagdo, desenvolvimento e aceitagdo do projeto) que o

curso nao pode oferecer dentro do contexto de aulas.

Em terceiro lugar, o desenvolvimento deste sistema é um pretexto para trabalhar e
estudar com mais profundidade uma série de conceitos e técnicas aprendidas ao
longo do curso de forma fragmentada, agora de maneira uniforme e conjunta. Esse
ultimo ponto ndo engloba apenas a parte pratica da programagéo, mas também todo

0 processo de um projeto e organizagao prévia do desenvolvimento do software.

1.4 Método de Trabalho

Este trabalho segue um ciclo de desenvolvimento de projeto baseado no Modelo
Cascata seguindo as fases tradicionais, ou seja, Especificagdo, Analise, Projeto,

Implementacao, Testes e Implantagao.

Uma vez conhecidas as necessidades do cliente, a especificacdo de requisitos
funcionais e nao-funcionais e a arquitetura do sistema sio elaboradas e séao
estudadas as tecnologias aplicaveis a um projeto do tipo Cliente-Servidor
envolvendo front-end e back-end, considerando interfaces de celular para interacéo
dos usuarios com o sistema e bancos de dados para armazenamento de dados.

Além de protocolos de comunicagao para Internet.

Em seguida, a especificagdo de requisitos do sistema é traduzida em funcdes

agrupadas em Casos de Uso. O sistema é entdo estruturado em Classes.

A implementagdo das classes e o0s seus testes sao realizados até os testes de
validacao do sistema para verificar se todos os requisitos funcionais e nao-funcionais

estao presentes.
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Uma vez passado nos testes, o Manual de Instalagédo do sistema é elaborado.

1.5 Estrutura do Trabalho

Este trabalho € organizado de acordo com os seguintes capitulos.

1. INTRODUCAO
Este capitulo descreve as motivagdes, o objetivo e escopo, as justificativas, o

método e a estrutura do trabalho.

2. ESPECIFICACAO

Este capitulo descreve as necessidades levantadas junto ao cliente, tendo como
resultado a especificagcdo de requisitos funcionais e nao-funcionais do sistema.
Descreve também o padrao arquitetural aplicavel ao sistema. Além disso, apresenta

um estudo das principais tecnologias e a sua aplicagao no sistema.

3. ANALISE
Este capitulo descreve os Casos de Uso elencados com base nos requisitos
funcionais, o Diagrama de Classes simplificado obtido a partir da analise dos Casos

de Uso e o Plano de Testes de Validagao do sistema.

4. PROJETO
Este capitulo apresenta as classes em detalhes, os relacionamentos entre as

classes e suas descricbes. Também sao descritos os padrdes de projeto usados.

5. IMPLEMENTACAO

Este capitulo apresenta a descri¢ado da estrutura do codigo-fonte do sistema.

6. TESTES
Este capitulo apresenta o Relatorio de Testes de Validagdo do sistema de acordo

com os testes realizados.



17

7. INSTALACAO
Este capitulo descreve um procedimento para a instalagdo do aplicativo em um

dispositivo moével (smartphone) e no servidor.

8. CONSIDERACOES FINAIS
Este capitulo apresenta as conclusdes, as contribuicbes do trabalho e os trabalhos

futuros.

REFERENCIAS
Este capitulo apresenta uma lista de fontes de pesquisa usadas na elaboracio deste

trabalho.

APENDICES

Os apéndices apresentam o detalhamento do projeto.
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2. ESPECIFICAGAO

Este capitulo apresenta a lista de requisitos funcionais e nao-funcionais levantados
com o cliente, a arquitetura basica do sistema, a especificacdo de Casos de Uso e o0

Diagrama de Classes em alto nivel.

2.1 Requisitos Funcionais e Nao-Funcionais

A partir de sucessivas conversas com a equipe do Enactus USP, chegou-se a lista

de requisitos funcionais abaixo. Esses requisitos definem o escopo do projeto.
O sistema deve:

1. Cadastrar os usuarios
Autenticar os usuarios
Oferecer fungdes limitadas para usuarios ndo cadastrados

Apresentar telas de onboarding para usuarios nao logados

o & 0D

Oferecer opgdes de titulos de livros (banco de dados padronizado para os
nomes)

Gerenciar histéricos de livros lidos

Gerenciar livros desejados

Pesquisar livros por palavras chaves

Recomendar livros de acordo com o perfil do usuario

= © © N o

0. Recomendar livros recentes e populares

11. Permitir que usuarios adicionem livros para doagao ou troca

12. Identificar qual livro esta sendo adicionado

13. Registrar fotos e estado do livro

14. Listar ofertas de livros para doagao ou troca em ordem de proximidade
15. Oferecer opgdes de compra em lojas parceiras (links patrocinados)

16. Dar suporte a um sistema de avaliagdo de usuarios
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17. Ter telas de perfil para cada usuario

18. Ter um sistema de chat para conversa entre usuarios

19. Oferecer dicas de seguranga no inicio de uma conversa entre usuarios

20. Gerenciar notificagcbes com o andamento de transacoes

21. Permitir que usuarios aceitem ou recusem ofertas de troca ou doagao

22. Oferecer sistema de leitura e escrita de resenhas para livros

23. Pesquisar perfis de outros usuarios

24. Ter um feed de pessoas que o usuario segue contendo resenhas
postadas.

25. Dar suporte a um sistema basico de moderacéo de banco de dados.

26. Permitir que usuarios realizem denuncias.

Como requisito ndo-funcional foi definida a Seguranga. O sistema deve ser capaz de
impedir acessos nao autorizados a contas de usuarios com a combinagao incorreta
de e-mail e senha. Além disso, o banco de dados deve ser resistente a vazamentos
de informagbes privadas do usuario, como por exemplo a senha de acesso ao

aplicativo. Sendo assim, a autenticagdo dos usuarios deve ser protegida.

2.2 Arquitetura do Sistema

Baseado nos requisitos listados na secdo 2.1, a Arquitetura do Sistema é
apresentada na Figura 1 representada por um diagrama de blocos do sistema. O
primeiro nivel representa a arquitetura Cliente-Servidor que é a base do projeto,
onde o Cliente é representado pelos dispositivos moveis (Mobile) e o Servidor &

representado por servidor na nuvem (Cloud).

O segundo nivel representa os blocos funcionais basicos do sistema. O Cliente
representa o sistema mobile e contém blocos que irdo acessar 0s servigos
fornecidos pelo back-end para gerar telas com informagdes dinamicas. Nestes

blocos, também existe a coleta de dados dos usuarios para as mais diversas
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funcdes. No Servidor, ha a implementacdo da API que permite a requisicdo dos

dados pela parte mobile e realiza a légica envolvida na autenticagdo dos usuarios.

Figura 1 - Arquitetura do sistema

/ Client side \ / Server \
(Mobile) Side 7 ™

Banco de Dados
/ Coleta de dados de \
credenciais
Dados do
Usudrio
#_?Sgljll;ﬁ; Cadastro ' -
de Usuario S[Stema de | o
. = istorico de
I Cadasiro por autenticacao Mersagens
sem redes sociais g ) .
cadastro
Dados dos
Livros

.

- E-— | > API
Sistema de avaliacdo ]
de usuarios ks Dados de ofertas
de livros

Sistema de resenhas
de livros

.

Sistema de Chat

Sistema de
Recomendagéo de
Livros

Sistema de leitura de
codigo de barras

Layout gerado

dinamicamente com
dados vindos do
banco de dados
NG o

Fonte: autores.

2.3 Andlise de Tecnologias

Com base nos Requisitos Funcionais e Na&o-funcionais e Casos de Uso
especificados, foi definido um stack de tecnologias utilizadas no desenvolvimento do
sistema. Esta secdo apresenta as tecnologias escolhidas e as justificativas para a

sua utilizagao.
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Em primeiro lugar foram levantadas possibilidades de tecnologias para compreender
melhor suas caracteristicas e entender qual atenderia melhor as caracteristicas do
projeto. Apos esse levantamento, duas alternativas foram levadas em consideracgéao:
o React Native (REACT NATIVE, 2021) e o Flutter (FLUTTER, 2021).

O React Native € um framework em JavaScript desenvolvido e mantido pela
empresa Facebook dos EUA. Sua grande vantagem em comparagdo ao
desenvolvimento nativo na plataforma Android é o de permitir o desenvolvimento
para Android e iOS simultaneamente. O cédigo em JavaScript € convertido para
cédigo nativo para cada plataforma. Embora o escopo do projeto se limite em
desenvolver a aplicagdo para Android apenas, o0 uso de um framework
multiplataforma é definido para facilitar um possivel porte futuro para plataforma iOS
caso se deseje evoluir o sistema no futuro. Outro ponto positivo neste framework é a
ampla gama de bibliotecas para adicionar recursos de forma eficiente, geralmente

através do proprio gerenciador de pacotes do projeto.

O Flutter € um concorrente direto do React Native. Desenvolvido pela empresa
Google dos EUA, trata-se de um framework em Dart que também permite
desenvolvimento multiplataforma. Além de permitir desenvolvimento para Android e

iOS, é possivel utilizar o mesmo cédigo para aplicagdes Web e Desktop.

Um ponto negativo de ambos os frameworks € que, por ndo serem nativos
especificos para Android ou iOS e sim multiplataforma, possuem algumas limitagdes
de funcdes que sao especificas de cada sistema operacional e nao estao presentes
no outro. Contudo, isto ndo é um limitante para o projeto, ja que é possivel fazer

ajustes no codigo nativo.

Ambos oferecem todas as ferramentas necessarias para o desenvolvimento do
projeto, mas optou-se por utilizar o React Native. A linguagem de programagao
utilizada (JavaScript) ja € mais bem estabelecida, além do fato do React Native ser
um framework um pouco mais maduro, com maior estabilidade e suporte. Além

disso, os membros do grupo possuem um pouco de familiaridade com
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desenvolvimento em React/React-Native, o que permite dedicar menos tempo

estudando a ferramenta e mais tempo desenvolvendo a aplicagao.

Para o servidor, o framework escolhido foi o Django (DJANGO, 2005). Trata-se de
uma solugdo muito completa, pois possui em seu proprio conjunto de ferramentas
com recursos de seguranga para evitar ataques de SQL Injection, XSS, CSRF, e
outros. Tendo em vista que a aplicagdo contém uma base de dados de usuarios, é
importantissimo garantir a seguranca dos dados. Ainda nesse tépico, o Django
possui 0 Django Admin que proporciona uma estrutura para implementar a fungéo
de moderacdo do sistema sem precisar implementa-la desde o inicio, permitindo
uma maior eficiéncia. Além disso, ele possui uma ampla documentagido e uma
comunidade bem ativa, o que facilita encontrar solu¢des para eventuais dificuldades.
Finalmente, o Django foi escolhido também por ser um framework de da linguagem

Python e trabalhar muito bem com as bibliotecas desta linguagem.

Com relacao a possiveis desvantagens do Django, seria a curva de aprendizado do
framework em si, pois apesar do grupo possuir familiaridade com Python, ainda nao
havia uma experiéncia significativa com Django. Outras opg¢des de frameworks para
serem aplicados no lado do servidor seriam o Flask (FLASK, 2010) também para a
linguagem Python, porém este se trata de um microframework que ndo possui um
conjunto de ferramentas tdo completo quanto o Django, fato que consequentemente
atrasaria o desenvolvimento do sistema. Também poderia ser utilizado o Express.js
(EXPRESS, 2017) um framework de Node.js, também muito utilizado na industria de
software, porém que ofereceria ao grupo uma maior barreira de entrada e curva de
aprendizado, além de n&o apresentar também muitas ferramentas de seguranca

inclusas.

Um resumo do estudo das tecnologias € mostrado na Tabela 1.
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Tabela 1 - Resumo do estudo de stack de tecnologias

Parte Tecnologias Tecnpl_ogla Justificativa
Definida
Framework de
desenvolvimento
mobile agil e com
portabilidade para
diversos OS,
documentacéao
Mobile Flutter . React Native completa,
React Native .

linguagem
(JavaScript) mais
bem estabelecida
€ 0 grupo ja possui
relativa
experiéncia.
Framework
completo de
back-end para
Python, com

(romenies e

Servidor Django_ Django incluidas,
Express.js ~

documentagao

muito bem feita e
menor curva de
aprendizado para
O grupo.

Fonte: autores.
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3. ANALISE

Este capitulo descreve o detalhamento funcional do sistema por meio dos Casos de
Uso, apresenta um Diagrama de Classes simplificado baseado na analise dos Casos

de Uso e um Plano de Testes de Validagao.

3.1 Casos de Uso

Os casos de uso abaixo levam em conta todos os requisitos funcionais do sistema.
No Apéndice A encontram-se uma tabela de correlagdo entre os casos de uso e os

requisitos funcionais para evidenciar a representacéo de todos os requisitos.

Caso de Uso 1: Acessar aplicativo
Descrigao: O usuario abre o aplicativo que oferece as opgdes de login, cadastro ou
entrar sem cadastro.
Ator: Usuario cadastrado, Usuario ndo cadastrado
Pré-condigcao: Nao ha.
Fluxo principal:
1. Usuario abre o aplicativo
2. Sistema fornece informacdes gerais sobre o aplicativo (“informacbes de
onboarding”). Existem as op¢des de “pular’ ou prosseguir uma a uma até o
final das informacoes.
3. Usuario segue por cada uma das informacgdes.
4. O sistema fornece opgdes para seguir os fluxos de cadastro ou seguir
utilizando a aplicagdo sem estar logado.
5. O usuario seleciona o fluxo que deseja seguir.
6. Fim do caso de uso.
Pés-condigao: Usuario é redirecionado para o caso de uso adequado.
Fluxos de extensao:
(a) Usuario pula as telas com mensagens introdutérias. (passo 3)
1. Usuario aciona a op¢éao de pular.
2. Sistema redireciona o usuario para a tela de Login, no Caso de Uso 3.
3. Fim do caso de uso.
(b) Usuario aciona opgao de acessar o aplicativo sem cadastro. (passo 5)
1. Usuario seleciona opc¢ao de usar sem cadastro.
2. Sistema redireciona para o menu principal do aplicativo.
3. Fim do Caso de Uso.
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Caso de Uso 2: Cadastrar usuarios
Descrigcao: Cadastra um novo usuario no sistema, coletando nome, email e senha,
ou por assisténcia do Facebook ou Twitter. Coleta, opcionalmente, os géneros de
livro favoritos do usuario. Também abre uma selecao inicial opcional de livros
recomendados para o usuario indicar se tem interesse ou ja leu.
Ator: Usuario cadastrado, Usuario ndo cadastrado
Pré-condigao: N/A
Fluxo principal:

1. O usuario deseja fazer cadastro.

2. Sistema redireciona para criagao de conta.

3. O usuario insere nos campos respectivos: nome, email e senha.

4. Sistema exibe Termos e Condig¢des e solicita “De acordo”.

5. Usuario aceita Termos e Condi¢des de uso.

6. O usuario aciona “Criar uma conta”.

7. Sistema verifica entrada de dados e pede por permissao para detectar
localizagédo do usuario por meio do GPS do dispositivo.

8. Usuario aceita permissao.

9. Sistema redireciona usuario para uma lista de géneros literarios. O nome do

usuario aparece no topo.
10. O usuario seleciona os géneros pelos quais tem interesse. Aciona “Proximo”.
11. Sistema redireciona para uma lista de livros recomendados de acordo com os
géneros escolhidos na tela anterior. Ao acionar um livro, surgem as opgoes de
“Jali” e “Quero ler”.
12.Usuario seleciona os livros de forma adequada com o que deseja. Aciona a
opcgao “Préximo”.
13.Sistema exibe confirmacéo de cadastro. Depois, redireciona automaticamente
0 usuario para o menu principal.
14.Fim do Caso de Uso.
Pés-condigao: Usuario esta cadastrado.
Fluxos de extensao:
(a) Cadastro por redes sociais. (passo 3)
1. Usuario aciona opgdes do Facebook ou Twitter.
2. Sistema faz a chamada do servigo de assisténcia de login da rede escolhida.
3. Usuario confirma permissao.
4. Sistema retorna ao passo 5 do fluxo principal.

(a1) Permissao de rede social ndo concedida. (passo a)

1. Sistema apresenta mensagem de erro de associagao com rede social.
2. Sistema retorna ao passo 2 do fluxo principal.

(b) Erro na inserg¢ao de dados do cadastro. (passo 5)
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1. Sistema exibe uma mensagem de erro adequada para o campo de entrada
incorreto.
2. Sistema retorna ao passo 3 do fluxo principal.

(c) Usuario pula selegao de géneros favoritos. (passo 10)

1. Usuario toca no botao “Pular”.
2. Sistema retorna ao passo 11 do fluxo principal.

(d) Usuario pula selegao de livros recomendados. (passo 11)

1. Usuario toca no botao “Pular”.
2. Sistema retorna ao passo 12 do fluxo principal.

(e) Usuario ndao concorda com os termos de uso (passo 3)

1. Usuario ndo concorda com os termos de uso.
2. Sistema informa que o cadastro ndo pode seguir sem a aceitagado dos termos.
3. Fim do Caso de Uso.

(f) Usuario ja cadastrado. (passo 7)

1. Sistema identifica que aquele email ja foi previamente cadastrado.
2. Sistema exibe mensagem de erro.
3. Fim do Caso de Uso.

(g) Usuario nao aceita permissao de localizagao. (passo 8)
1. Usuario ndo aceita permissao de localizagao
2. Sistema exibe mensagem de erro.
3. Fim do Caso de Uso.

Caso de Uso 3: Permitir acesso de usuario
Descrigcao: Usuario entra com email e senha ou por meio da autenticacdo de redes
sociais. O sistema realiza login do usuario caso as credenciais estejam adequadas e
o redireciona para o menu principal.
Ator: Usuario cadastrado, Usuario ndo cadastrado
Pré-condicao: N/A
Fluxo principal:

1. Usuario solicita acesso ao servico de doacao e troca de livros.

2. Sistema exibe a tela de login, com campos de email e senha, e botdes para

autenticagao opcional por redes sociais.

3. Usuario insere email e senha e aciona “Entrar”.
Sistema valida os dados e redireciona para a tela principal apés a validagao.
5. Fim do Caso de Uso.

i
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Pés-condigao: Usuario logado.
Fluxos de extensao:
(a) Login autenticado por redes sociais. (Passo 2)
1. Usuario opta por rede social ja previamente cadastrada.
2. Sistema faz a autenticacao dos dados do usuario.
3. Sistema retorna ao passo 3 do fluxo principal.
(b) Autenticacao de usuario falhou. (Passo 3)
1. Sistema detecta erro na autenticagdo de usuario e exibe uma mensagem de
erro.
2. Fim do Caso de Uso.

Caso de Uso 4: Visualizar recomendagoes personalizadas de livros
Descrigao: Usuario visualiza recomendagdes de livros. Usuarios n&do logados tém
acesso apenas a secgdes “Novos” e “Populares”, insensiveis as preferéncias do
usuario.
Ator: Usuario cadastrado.
Pré-condigao: Usuario esta logado.
Fluxo principal:
1. Usuario aciona uma opgao do servigo de doagao ou troca de livros.
2. Sistema exibe subsec¢des de livros: uma lista de livros recomendados para o
usuario (se logado), uma lista de livros novos, e uma lista de livros populares.
3. Usuario pode navegar pelas recomendacgodes listadas separadas de acordo
com suas subsecodes ("populares”, "novos" e "recomendados").
4. Usuario aciona opg¢ao para expandir uma subsecao e visualizar mais opcdes
de cada lista.
5. Usuario tem a opcado de selecionar um dos livros listados para ver mais
informacoes.
6. Fim do Caso de Uso.
Pés-condigao: N/A
Fluxos de extensao: N/A

Caso de Uso 5: Sistema de busca

Descrigao: Usuario pesquisa por um livro especifico ou por um usuario. Sistema

responde com livros ou perfis relacionados ao que foi digitado.

Ator: Usuario cadastrado, Usuario ndo cadastrado

Pré-condigao: N/A

Fluxo principal:

1. Usuario busca um termo relacionado ao livro que deseja pesquisar, como

parte do nome ou autor. Ele possui opcdes de filtragem do livro (e.g. género,
condic&o do livro, etc). E necessario apertar um bot&o para realizar a busca.
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2. Sistema realiza busca por livros catalogados que possuam referéncia aos
termos digitados. Entdo, exibe em uma lista em icones com a capa dos livros
os resultados da pesquisa no banco de dados.

3. Fim do Caso de Uso.

Pés-condicao: Lista de livros relacionados a busca encontrados sao exibidos com
suas respectivas capas.

Fluxos de extensao:
(a) Nenhum resultado encontrado. (passo 2)

1. Sistema n&o conseguiu encontrar nenhum resultado para a busca. Exibe na
tela uma mensagem avisando ao usuario a falta de resultados para o termo
digitado.

2. Fim do Caso de Uso.

(b) Busca por perfis de outros usuarios. (passo 1)

1. Usuario busca pelo nome do perfil que deseja encontrar.

2. Sistema realiza busca por usuarios cadastrados na plataforma e exibe
resultados.

3. Fim do Caso de Uso.

(c) Pesquisa apenas por filtros. (passo 1)

1. Usuario ndo entra com nenhum termo na busca, apenas seleciona filtros.

2. Sistema realiza busca por livros catalogados que tem relagdo com os filtros
selecionados. Entdo, exibe em uma lista em icones com a capa dos livros os
resultados da pesquisa no banco de dados.

Caso de Uso 6: Ler e escrever resenhas
Descrigcao: Usuario € capaz de ler e escrever resenhas de um livro especifico.
Ator: Usuario cadastrado, Usuario ndo cadastrado
Pré-condigao: Usuario esta logado (apenas para escrever)
Fluxo principal:
1. Usuario acessa resenhas na sec¢ao de detalhe do livro sob a aba “Sobre”.
2. Sistema exibe resenhas do livro feitas por outros usuarios do aplicativo.
3. Usuario navega na lista de resenhas e |1é quantas quiser.
4. Fim do Caso de Uso
Pés-condigao: Usuario leu resenhas.
Fluxos de extensao:
(a) Usuario quer escrever resenhas. (passo 1)
1. Usuario seleciona a opcao de escrever uma resenha no botdo “+” no menu
principal.
2. Sistema verifica se usuario tem permissao de escrita.
3. Sistema redireciona para que o usuario escreva a resenha sobre o livro
escolhido.
4. Usuario escreve sua resenha.
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5. Fim do Caso de Uso.
(b) Usuario nao esta logado. (passo a2)
1. Sistema identifica que usuario néo esta logado.
2. Sistema exibe mensagem de erro.
3. Fim do Caso de Uso.
(c) Usuario ja escreveu uma resenha para aquele livro. (passo a2)
1. Sistema exibe opgao de apagar ou editar a resenha escrita.
2. Usuario aciona opg¢ao de edicao e edita o texto.
3. Fim do Caso de Uso.
(c1) Usuario quer apagar a resenha escrita. (passo c1)
1. Usuario aciona op¢ao de apagar a resenha escrita.
2. Sistema remove resenha do usuario.
3. Fim do Caso de Uso.

Caso de Uso 7: Marcar/Desmarcar livros que tem interesse ou ja leu
Descrigao: Usuario marca se ja leu ou quer um livro, e associa essa informagéo ao
seu perfil.
Ator: Usuario cadastrado
Pré-condigao: Usuario logado.
Fluxo principal:
1. O usuario aciona a pagina correspondente ao livro em questao.
Sistema exibe livro em questao.
Usuario aciona um campo indicando que deseja marcar este livro.
O sistema exibe opgdes “Quero ler” e “Ja li”.
O usuario seleciona a opgao que deseja.
O sistema vincula informacgao ao perfil do usuario e fecha a caixa de opgoes.
Tag da opcgéao escolhida agora aparece sob o nome do autor, junto a outras
tags.
7. Fim do Caso de Uso.
Pés-condigao: O livro escolhido é vinculado ao usuario. Tag da opgao escolhida
agora aparece sob o nome do autor, junto a outras tags.
Fluxos de extensao:
(a) Usuario cancela operagao. (passo 3)
1. Usuario ndo seleciona nenhuma das duas opgodes, aciona cancelar.
2. Sistema retorna a tela de informacdées do livro sem nenhuma alteracéo.
3. Fim do Caso de Uso.
(b) Usuario deseja excluir livro que ja leu ou quer ler. (passo 2)
1. Usuario aciona marcador do livro salvo.
2. Sistema retira marcagao do livro do perfil do usuario e a tag.
3. Fim de Caso de Uso.

o0k wN

Caso de Uso 8: Visualizar feed de atividade de usuarios seguidos
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Descrigao: Usuario abre o menu de feed, onde é possivel ver resenhas postadas
por usuarios que segue.
Ator: Usuario cadastrado
Pré-condigao: Usuario esta logado
Fluxo principal:
1. Usuario aciona opg¢ao “Feed” no menu de navegacéao.
2. Sistema exibe em ordem de mais recente para mais antiga resenhas de
usuarios seguidos.
E possivel interagir com as resenhas por meio do botao “Gostei” ou similar.
Usuario navega o quanto quiser na pagina e aciona um livro.
Sistema exibe informagdes daquele livro.
6. Fim do Caso de Uso.
Pés-condigao: Livro escolhido exibido.
Fluxos de extensao: N/A

ok w

Caso de Uso 9: Solicitar livros

Descrigdo: Usuario faz pedido de doagdo ou troca de um livro pelo qual tenha
interesse. O pedido é enviado ao usuario escolhido que possui o livro, e pode estar
acompanhado de uma mensagem e uma oferta de troca por outro livro.

Ator: Usuario cadastrado

Pré-condigao: Usuario esta logado

Fluxo principal:

1. Usuario seleciona um livro.

2. Sistema exibe o livro escolhido, contendo uma imagem da capa, nome da
obra, autor, género, e uma pequena descricdo em uma segao “Sobre”. Ha
uma secao alternativa a descri¢ao do livro chamada “Doadores”.

3. Usuario seleciona doadores.

4. O sistema lista alguns doadores disponiveis. Cada doador na lista mostra
nome, localizagdo e um botao “Ver livro”. Lista ordenada por proximidade. Ha
tags para indicar se o usuario esta doando ou trocando.

5. Usuario aciona “Ver livro” do usuario escolhido.

6. Sistema apresenta detalhes daquela oferta. Ha fotos exibidas, descricao do
estado do livro, uma tag indicando se o usuario que possui o livro quer doar
ou trocar a obra, quadros indicando condi¢ao, lingua do livro, e avaliagao e
quantidade de transag¢des do doador. Ha também a foto, nome e localizacéo
do doador, juntamente a um link que redireciona para seu perfil.

7. Usuario aciona “Solicitar esse livro”.

8. Sistema exibe nome do livro solicitado, doador selecionado, e as opgdes de
adicionar uma mensagem e oferecer um livro em troca.

9. Usuario aciona “Adicionar mensagem”.

10. Sistema exibe espago para mensagem no celular do usuario.

11. Usuario digita mensagem.



31

12.Sistema exibe pré-visualizagdo da mensagem.
13.Usuario aciona “Adicionar livro em troca”.
14. Sistema exibe lista de livros que o usuario possui, cadastrados previamente.
15. Usuario seleciona um livro.
16. Sistema exibe pré-visualizagao do livro oferecido como troca.
17.Usuario aciona "Enviar solicitacao".
18.Sistema envia solicitagdo para o doador. Redireciona o usuario para
confirmacéao de envio.
19. Sistema exibe “Continuar procurando livros”.
20.Usuario aciona essa opcéao e € levado a tela inicial.
21.Fim do Caso de Uso.
Pés-condigdo: Solicitacdo de doagdo ou troca por um livro de algum doador
registrado, acompanhado de uma mensagem ou nao.
Fluxos de extensao:
(a) Usuario nao adiciona mensagem e/ou nao oferece livro para troca. (passo 9)
1. Sistema segue a partir do passo 16 do fluxo principal.

Caso de Uso 10: Acessar link patrocinado
Descrigao: Usuario tem acesso a uma aba de “Compre” nas informagdes do livro,
onde pode acessar links de lojas parceiras.
Ator: Usuario cadastrado, Usuario ndo cadastrado
Pré-condicao: N/A
Fluxo principal:

1. Usuario seleciona um livro.

2. Sistema exibe tela de informagdes detalhadas do livro escolhido. Ao lado dos
submenus “Sobre” e “Doadores” ha um chamado “Compre”.
Usuario seleciona o submenu “Compre”.
O sistema lista links de lojas parceiras.
Usuario aciona link a sua escolha.
Sistema exibe mensagem explicando que usuario sera redirecionado para o
site parceiro e para verificar a edi¢ao do livro antes de comprar. Sistema abre
link no navegador padrao do celular do usuario.

7. Fim do Caso de Uso.
Pés-condigao: Usuario acessou por meio de seu navegador padrao o site parceiro.
Fluxos de extensao: N/A

2

Caso de Uso 11: Adicionar livros na plataforma

Descrigdo: Usuario adiciona livro que deseja doar ou trocar na plataforma.
Especifica condicao em que o livro se encontra, se deseja doar ou trocar, pode
adicionar descrigao e fotos, opcionalmente. Sistema deve vincular o livro adicionado
a uma obra ja existente no catalogo, ou criar uma nova entrada.

Ator: Usuario cadastrado
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Pré-condigao: Usuario esta logado. Usuario ja é cadastrado ha algum tempo.
Fluxo principal:

1. Usuario aciona opg¢ao de adicionar livro.

2. Sistema pede permissao para acessar a camera do dispositivo.

3. Usuario permite.

4. Sistema abre a camera para poder ler cddigo de barras do livro. Exibe
também uma opgao para permitir que o usuario entre manualmente com o
codigo de barras.

5. Usuario escaneia o cédigo de barras do livro.

6. Sistema identifica o livro correspondente no banco de dados. Exibe dados do
livro como capa, nhome, autor e resenha do livro.

7. Usuario confirma o livro.

8. Sistema exibe uma pagina mostrando categorias para preenchimento do
cadastro da obra.

9. O usuario deve selecionar o estado em que o livro se encontra e se tem
intengdo de doar ou trocar o livro. Opcionalmente, o usuario pode também
adicionar uma descricao e fotos.

10.Usuario aciona “Registrar”.

11. Sistema salva os dados no banco de dados e exibe confirmagao de cadastro
do livro.

12.Fim do Caso de Uso.

Pés-condigao: O livro estd cadastrado no banco de dados e vinculado a conta do
usuario, disponivel para que outros enviem solicitagdes.
Fluxos de extensao:
(a) Usuario nao permite uso da camera. (passo 3)
1. Sistema solicita cadastro manual do livro.
2. Sistema retorna ao passo 6 do fluxo principal.
(b) Usuario digita cédigo de barras manualmente. (passo 5)

1. Sistema solicita que usuario entre com o cédigo de barras via texto.

2. Usuario escreve codigo de barras.

3. Sistema retorna ao passo 6 do banco de dados.

(c) Sistema nao consegue identificar a obra. (passo 6)

1. Sistema exibe uma mensagem avisando que ndo conseguiu encontrar um
livro correspondente no banco de dados. Sistema exibe formulario de
cadastro da obra, que sera enviado a moderagdo do aplicativo para
aprovagao.

2. Fim do Caso de Uso.

(d) Usuario nao adiciona mensagem e/ou nao adiciona fotos. (passo 9)

1. Sistema retorna ao passo 10 do fluxo principal.

Caso de Uso 12: Responder solicitagao
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Descrigao: Usuario analisa solicitagdo de outra pessoa para doagao ou troca de
livro, podendo aceitar ou recusar o pedido.

Ator: Usuario cadastrado

Pré-condigcao: Usuario esta logado. Usuario recebe uma solicitacdo de doagao ou
troca para um livro que adicionou ao seu perfil.

Fluxo principal:

1. Usuario aciona notificagdes no menu de navegagao.

2. Sistema exibe tela com todas as solicitagdes referentes ao usuario, seja como
doador ou receptor na transagao. Cada solicitagdo possui uma tag associada
de acordo com o estado da transacdo, variando entre “novo”, “aceito” e
“fechado”. O usuario tem como opgdes ver todas as mensagens, no menu
superior, e para cada solicitagdo, pode pedir para ver mais detalhes da
solicitagdo ou enviar uma mensagem para o outro usuario correspondente.

3. Usuario aciona “Ver solicitagdo” para um dos pedidos.

4. Sistema exibe resumo da solicitacdo, com foto, nome e local do usuario
correspondente, bem como um link para seu perfil. Também sao exibidos o
livro solicitado, a mensagem de envio da solicitagao, e opcionalmente livros
que tenham sido oferecidos em troca. O usuario pode selecionar aceitar ou
negar a solicitagéo.

5. Usuario escolhe aceitar solicitacao.

6. O sistema exibe uma tela de confirmagdo e um botdo para enviar uma
mensagem para o0 usuario correspondente.

7. Fim do Caso de Uso.

Pés-condigao: Usuario aceitou a solicitagdo de troca ou doagao recebida.
Fluxos de extensao:
(a) Usuario rejeita solicitagao. (passo 5)

1. Usuario aciona opgao de negar solicitagao.

2. Sistema atribui avaliagao ao perfil do usuario correspondente.

3. Fim do Caso de Uso.

(b) Usuario nao avalia experiéncia. (passo a)
1. Usuario n&o preenche campo de avaliagao da experiéncia.
2. Fim do Caso de Uso.

Caso de Uso 13: Enviar ou ler mensagens
Descrigao: Usuario acessa historico de mensagens com outras pessoas, e pode ler
e enviar mensagens.
Ator: Usuario cadastrado
Pré-condigdo: Usuario esta logado. Deve haver uma transagcdo ativa ou
previamente fechada entre os dois usuarios.
Fluxo principal:
1. Usuario aciona notificagbes no menu de navegagao.
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2. Sistema exibe todas as solicitacdes referentes ao usuario. O usuario pode
escolher ver as notificagées ou as mensagens.
3. Usuario aciona submenu mensagens.
4. Sistema redireciona o usuario para o histoérico de mensagens dele, se houver
alguma, separadas por destinatario.
5. Usuario seleciona uma conversa.
6. Sistema mostra o chat de mensagens com aquele destinatario, permite o
envio de novas mensagens e leitura das antigas.
7. Fim do Caso de Uso.
Pés-condigao: Chat de mensagens exibida.
Fluxos de extensao:
(a) Envio de mensagens e acordo com a solicitagao. (passo 2)
1. Usuario, seleciona “Enviar mensagem” para o usuario referente aquela
notificacéo.
2. Sistema retorna para o passo 6 do fluxo principal.
(b) Aviso de seguranc¢a na primeira mensagem. (passo 6)
1. Caso seja a primeira troca de mensagens com um usuario, o sistema exibe
algumas mensagens de seguranca e bem estar para a realizagdo das trocas
e envios de livros.
2. Sistema retorna ao passo 6 do fluxo principal.

Caso de Uso 14: Avaliar doador apés transacao
Descrigao: Usuario tem a opg¢ado de dar uma nota e comentario sobre como o
“‘doador” foi durante a transacao do livro ou cancelamento.
Ator: Usuario cadastrado
Pré-condigao: Usuario finalizou transagéo com “doador”, seja ela bem sucedida ou
cancelada.
Fluxo principal:
1. Apds a interagdo com o usuario, qualquer um dos dois participantes podem
encerrar a transagao, dada a conclusdo da mesma ou ndo.
2. Usuario aciona “Finalizar transagao”.
3. Sistema redireciona usuario para tela com campo de texto e espaco para
inserir nota (seleciona nota de 0 a 5, sendo O ruim e 5 excelente), além de
indicadores sobre estado do livro e se deu tudo certo com a transagao.
4. Usuario preenche os campos e aciona “Finalizar transacao”.
5. Sistema associa avaliacédo ao perfil do usuario avaliado.
6. Fim do Caso de Uso.
Pés-condigao: Avaliagao associada ao perfil do usuario avaliado.
Fluxos de extensao:
(a) Usuario opta por nao avaliar. (passo 4)

1. Usuario escolhe por ndo avaliar a transacgao.
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2. Transacéao é encerrada sem atribuicdo de avaliagao.
3. Fim do Caso de Uso.

Caso de Uso 15: Visualizar perfil
Descrigao: Usuario tem acesso a visualizagdo de uma pagina de perfil.
Ator: Usuario cadastrado
Pré-condigao: Usuario esta logado.
Fluxo principal:
1. Usuario acessa pagina de perfil escolhida
2. Sistema redireciona para onde pode visualizar dados de perfil como: nome,
dados de transagbes passadas (apenas no perfil proprio), avaliagcbes da
comunidade, doagdes, livros lidos, livros desejados e resenhas escritas.
3. Fim do Caso de Uso.
Pés-condigao: Perfil é exibido.
Fluxo de extensao: N/A

Caso de Uso 16: Editar perfil préprio
Descrigao: Usuario tem acesso a visualizagdo da prépria pagina de perfil.
Ator: Usuario cadastrado
Pré-condigao: Usuario esta logado.
Fluxo principal:
1. Usuario aciona “Meu perfil” no menu de navegacgao
2. Sistema redireciona para a tela correspondente a visualizagao de perfil
3. O usuario aciona a opg¢ao de edicao de perfil
4. O sistema fornece ao usuario campos com suas informacdes e opgdes para
altera-las
5. Usuario modifica os campos desejados e confirma suas alteragdes
6. Fim do Caso de Uso.
Pés-condigao: Perfil € alterado.
Fluxos de extensao:
(a) Usuario seleciona op¢ao “Configuragoes”. (passo 5)
1. Usuario seleciona icone de aba no canto superior direito.
2. Sistema exibe aba lateral contendo opg¢des “Sobre”, “Configuragbes” e “Sair
da conta”.
Usuario seleciona “Configuragdes”
Sistema exibe tela com diferentes op¢des de configuragcéo do aplicativo
Usuario pode navegar e alterar opgdes livremente
6. Fim do Caso de Uso
(b) Usuario seleciona opgao “Sair da conta”. (passo 5)
1. Usuario seleciona icone de aba no canto superior direito.

ok w
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2. Sistema exibe aba lateral contendo opg¢des “Sobre”, “Configuragbes” e “Sair
da conta”.
Usuario seleciona “Sair da conta”
Sistema exibe pop-up de confirmagao
Usuario confirma logout
Sistema realiza logout do usuario do aparelho e o redireciona para as telas de
onboarding.
7. Fim do Caso de Uso.
(c) Usuario nega confirmagao de logout. (passo b)
1. Usuario aciona a opg¢ao de negar logout.
2. Sistema fecha pop-up.
3. Retorna ao passo 4 do fluxo principal.
(d) Usuario seleciona opgao “Sobre”. (passo 5)
1. Usuario seleciona icone de aba no canto superior direito.
2. Sistema exibe aba lateral contendo opgbes “Sobre”, “Configuragbes” e “Sair
da conta”.
3. Usuario seleciona “Sobre”.
4. Sistema exibe tela com informacdes relevantes sobre o aplicativo, como
versao e licengas.
5. Fim do Caso de Uso.

o0k W

Caso de Uso 17: Realizar denuncia

Descrig¢ao: Usuario realiza denuncia de algum conteudo no app, como resenhas,
avaliagdes, imagens e perfis.

Ator: Usuario cadastrado

Pré-condigao: Usuario esta logado

Fluxo principal:

1. Usuario aciona botdo de denuncia.

2. Sistema exibe mensagem de confirmagéo.

3. Usuario confirma denuncia.

4. Sistema notifica moderadores do conteudo denunciado.
Pés-condigao: Denuncia realizada e enviada aos moderadores.
Fluxos de extensao:

(a) Usuario nao confirma denuncia. (passo 3)

1. Usuario cancela denuncia.

2. Fim do Caso de Uso.

Caso de Uso 18: Moderar banco de dados

Descricao: Moderador pode visualizar denuncias, apagar entradas do banco de
dados e adicionar flags a usuarios especificos.

Ator: Moderador
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Pré-condigao: N/A
Fluxo principal:
1. Moderador busca por entrada no banco de dados referente ao que deseja
apagar ou marcar (flag).
Sistema exibe lista resultante da busca realizada.
Moderador opta por apagar entrada do banco de dados.
Sistema remove dados selecionados.
5. Fim do Caso de Uso
Pés-condigao: Dados selecionados sdo apagados do banco de dados.
Fluxos de extensao:
(a) Moderador adiciona flag a um usuario. (passo 3)
1. Moderador acrescenta flag a um usuario para bani-lo.
2. Sistema proibe acesso do usuario escolhido.
3. Fim do Caso de Uso.

> wn

Pode-se observar na Figura 2 o Diagrama de Casos de Uso, explicitando seus

nomes e com quais atores se relacionam.
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Figura 2 - Diagrama de casos de uso

Caso d®

Acessar aplicativo

Caso de Uso 13:
Enviar ou ler
mensagens

Caso de Uso 12
Responder
solicitagdo

Caso de Uso 14:
Avaliar doador apos
fransacdo

j i Caso de Uso 15:

Usudrio Visualizar perfil
cadastrado

Caso de Useo 11:
Adicionar livros na
plataforma

Caso de Uso 2:
Cadastrar usuarios

Caso de Uso 10
Acessar link
patrocinado

Caso de Uso 3:
Permitir acesso de
USUArio

A

Usudrio ndo

r cadastrado

Caso de Uso 4:
Visualizar recomendaces
personalizadas de livros

Caso de Uso 16:

Caso de Uso 9:

Editar perfil proprio Solicitar livros

Caso de Uso 8:
Visualizar feed de
atividade de ususrios
seguidos

Caso de Uso 17;
Realizar dendncia

Casode Uso 5:
Sistema de busca

Caso de Uso 6:
Ler e escrever
resenhas

Caso de Uso 7:
Marcar/Desmarcar livios
que tem inferesse ou ja
leu

Caso de Uso 18:
Moderar bance de
dados

ii

Moderador

Fonte: autores.

O fluxo principal de funcionamento do processo de solicitagcao e resposta das ofertas
adicionadas pode ser resumido no diagrama visto na Figura 3, onde €& possivel
acompanhar o funcionamento esperado do fluxo de transacdes da perspectiva de

ambos o0s usuarios participantes.



Figura 3 - Diagrama simplificado do fluxo de transacbes
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Usudrio A

v

Usudrio B

Cria uma transacdo para o livro X

Cria uma solicitacdo para
a transacdo do livro X

Caso queria aceitar a solicitacdo do usuario B,
realiza a aprovagdo da solicitagdo

Com a solicitacdo aprovada, os usuarios
trocam o livro da forma que fizer mais
sentido (presencialmente, correios, etc)

Apos a troca, completa a
solicitacdo indicando se deu tudo
certo, estado do livro, etc

v

Fonte: autores.

3.2 Diagrama de Classes

A partir dos Casos de Uso especificados na Segao 2.3, os Diagramas de Classes

em alto nivel sdo apresentados nas Figura 4 e 5, levando em consideragao a

utilizagcdo do padrao MVC (Model-View-Controller), utilizado no desenvolvimento do

projeto. Estes diagramas contemplam divisdo entre Cliente e Servidor.




Figura 4 - Diagrama de classes em alto nivel - Cliente

¥ onboardingScreen ————— # OnboardingController
¥ accountscreen ——— ¥ AccountController
® preferencesScreen  — ¥ PreferencesController
*BookinfoScreen ———— * BookinfoController
¥ TransactionScreen ——— * TransactionScreenController
HotificationsScreen ——— *Notifications ScreenController
Hgglicitations Screen ——— * SolicitationsScreenController
¥ yserProfileScreen £

UserProfileController | e
*axiosController

% HomeScreen % HomeScreenController

*TransactionCreationController

TransactionCreationScreen

E

FeedScreen FeedScreenController

itesearchResultScreen ——— *  ResearchResultController

HelfUserProfile Screen SelfUserProfileController

s

ConfigScreen ConfigController
L ChatScreen — & ChatController
® profileEditScreen  ———— ¥ ProfileEditController
¥ ReviewScreen L ReviewController

Fonte: autores.
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Figura 5 - Diagrama de classes - Servidor

‘HecommendationController

= “UserEvaluation =
rResearchController T Address

HuthenticationController

’7 *UserModel ————— “UserBookslLists

— "ProfileControll

SESSimEEmEm

*BooksList

* RequestController

‘BookCatalogController “BookReviewController() —— ~ReviewModel

b *BookCatalogModel

dookCatalog SubmissionsModel — GookCatalogSubmissionController

‘BookCatalogAPIController

#, i troll o tionMadel * BookUnit

|
---------------- *solicitationsController ———— *SolicitationModel —— — ]

Fonte: autores.

3.3 Plano de Testes de Validagao

Nesta secdo € apresentado o Plano de Testes de Validacdo do sistema
desenvolvido. O teste de validagdo tem como objetivo assegurar o correto
funcionamento da aplicacdo de acordo com todos os requisitos funcionais
(mapeados em Casos de Uso) e nao-funcionais do sistema. Os recursos

necessarios para realizagao dos testes séo vistos na Tabela 2.

Tabela 2 - Recursos necessarios para testes

Nome Qtde. Descricao

Servidor com banco de dados desenvolvido
Servidor 1 que fornece informacbes ao aplicativo
mobile durante seu uso.

Smartphone ou simulador onde o aplicativo
Smartphone ou simulador 2 mobile sera executado para realizagdo dos
testes.
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Computador 1

Computador para realizagcao dos testes de
uso de moderadores.

Conexao a Internet -

Acesso a Internet para os smartphones e
computador para conexao ao servidor.

Analista de Testes

Responsavel

por
propostos e registrar seus resultados.

realizar o0s testes

Fonte: autores.

O Plano de Testes de Validacao pode ser visto na Tabela 3, ordenado de acordo com

0s casos de uso elencados na seg¢ao 2.3.

Tabela 3 - Plano de testes de validagao

Caso de uso Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

Valida o acesso ao

1. Abrir o aplicativo.

Sistema exibe tela de

onboarding.

2.  Acionar opgao de

Sistema exibe cada tela de

onboarding disponivel, e por

1: Acessar "préximo" em cada tela de|fim uma tela com as opgoes
aplicativo pelas tela de
aplicativo onboarding. de Login, Cadastro e Usar
onboarding.
sem Cadastro.
Sistema redireciona usuario
3. Selecionar opcao de
para a tela adequada de
"Login" ou "Cadastro".
acordo com sua opgao.
Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado

Valida o acesso ao
1: Acessar |aplicativo pelas telas
aplicativo |de onboarding, mas o
(Extensdo a) |usuario decide pular

as telas introdutorias.

1. Abrir o aplicativo.

Sistema exibe tela de

onboarding.

2. Acionar opg¢éao de "pular".

Sistema exibe diretamente
uma tela com as opgodes de
Login, Cadastro e Usar sem

Cadastro.
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3. Selecionar opcao de

"Login" ou "Cadastro".

Sistema redireciona usuario
para a tela adequada de

acordo com sua opgao.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
Sistema exibe tela de
1. Abrir o aplicativo. )
onboarding.
Sistema exibe cada tela de
Valida entrada no

1: Acessar o _|2.  Acionar opgdo de|onboarding disponivel, e por
aplicativo pela opgao o ]

aplicativo "préximo" em cada tela de|fim uma tela com as opgdes
de acessar sem ) ]

(Extensao b) onboarding. de Login, Cadastro e Usar

cadastro.
sem Cadastro.
3. Selecionar opgao de "Usar|Sistema redireciona usuario
sem Cadastro". para o menu principal.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
Tela de cadastro € exibida
com 0S campos: nome,

) e-mail, senha, bem como a
1. Selecionar opgdo de o
aceitagdo dos termos de uso
"Cadastro". )
e botdes para realizar
cadastro por meio de redes
sociais.
Valida o cadastro
2: Cadastrar |correto do usuario no|2. Preencher

usuarios

sistema, sem uso de

redes sociais.

respectivamente os campos
da tela de cadastro com
"Teste 1"
"teste1@teste.com",

"ITEsTe1!!" e aceitar termos

de uso.

Campos preenchidos.
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Tela de cadastro para
3. Selecionar "Criar umalinformagcbes adicionais €
conta". exibida com os campos: foto,
idade e regidao de moradia.
4. Preencher

respectivamente os campos
da tela de cadastro para
informagdes adicionais com

foto de teste, 20, Sao Paulo.

Campos preenchidos.

5. Selecionar "Continuar".

Tela com uma lista de

géneros literarios é exibida.

6. Selecionar quaisquer
géneros literarios e acionar

"préximo".

Tela com lista de livros
relacionados aos géneros
literarios escolhidos é

exibida.

7. Selecionar quaisquer livros

e escolher entre as opgdes

Tela com confirmagédo de

cadastro é exibida. Depois,

"Quero ler" ou "Ja li", e|usuario é redirecionado ao
acionar "préximo". menu principal.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
Tela de cadastro é exibida
com 0s campos: nome,

_ B e-mail, senha, bem como a
1. Selecionar opgdo de L
aceitagao dos termos de uso
"Cadastro". _ _
Valida o cadastro e botbes para realizar

2: Cadastrar
usuarios

(Extenséao a)

correto do usuario no
sistema fazendo uso

de redes sociais.

cadastro por meio de redes

sociais.

2. Selecionar um dos botdes

de redes sociais.

Mensagem de permissao da

rede social é exibida.
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3. Confirmar permisséo.

Tela de cadastro é

novamente exibida para

aceite dos termos de uso.

4. Aceitar termos de uso e

selecionar "Criar uma conta".

de

informagdes

Tela cadastro para
adicionais €
exibida com os campos: foto,

idade e regido de moradia.

5. Preencher
respectivamente os campos
da tela de cadastro para
informagdes adicionais com

foto de teste, 20, Sao Paulo.

Campos preenchidos.

6. Selecionar "Continuar".

Tela com uma lista de

géneros literarios é exibida.

7. Selecionar quaisquer
géneros literarios e acionar

"préximo".

Tela com lista de livros
relacionados aos géneros
literarios escolhidos é

exibida.

8. Selecionar quaisquer livros

e escolher entre as opgdes

"Quero ler" ou "Ja Ii", e

acionar "préximo".

Tela com confirmagdo de
cadastro é exibida. Depois,
usuario € redirecionado ao

menu principal.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
Tela de cadastro € exibida
Valida erro no com 0S campos: home,

2: Cadastrar
usuarios

(Extensao a1)

processo de cadastro

por rede sociais
quando o usuario nao
confirma permissao de

uso da rede social.

1. Selecionar opg¢ao de

"Cadastro".

e-mail, senha, bem como a
aceitagao dos termos de uso
e botdes para realizar
cadastro por meio de redes

sociais.
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2. Selecionar um dos botdes

de redes sociais.

Mensagem de permissao da

rede social é exibida.

3. Negar permissao.

de da

associagao com rede social é

Mensagem erro

exibida.

4. Selecionar "OK".

Exibe novamente tela de

cadastro.

Caso de uso Descrigcao Passos (Entradas) Resultado esperado
Tela de cadastro é exibida
com 0s campos: nome,
e-mail, senha, bem como a

1. Selecionar opgdo de
aceitagao dos termos de uso
"Cadastro".
. e botbes para realizar
Valida erro no
2: Cadastrar cadastro por meio de redes
processo de cadastro
usuarios sociais.
ao entrar com um
(Extensao b)
campo invalido.
2. Preencher

respectivamente os campo
da tela de cadastro em um
formato incorreto com " /"'~

u, ll@testell’ Ilabcll'

Mensagem de erro é exibida
alertando que cada campo

esta em formato invalido.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

2: Cadastrar
usuarios

(Extensao c)

Valida o processo de
pular a escolha de
géneros literarios

favoritos.

1. Selecionar opgdo de

"Cadastro".

Tela de cadastro é exibida

com 0s campos: nome,
e-mail, senha, bem como a
aceitagao dos termos de uso
e botbes para realizar
cadastro por meio de redes

sociais.
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2. Preencher
respectivamente os campos

da tela de cadastro com

"Teste 1¢", [Campos preenchidos.
"teste1c@teste.com”,
"NTEsTe1c!" e aceitar
termos de uso.
Tela de cadastro para
3. Selecionar "Criar umalinformacbes adicionais é
conta". exibida com os campos: foto,
idade e regido de moradia.
4, Preencher

respectivamente os campos
da tela de cadastro para
informagdes adicionais com

foto de teste, 20, Sao Paulo.

Campos preenchidos.

5. Selecionar "Continuar".

Tela com uma lista de

géneros literarios é exibida.

6. Selecionar "Pular".

Tela com lista de livros é

exibida.

7. Selecionar quaisquer livros

e escolher entre as opgdes

Tela com confirmagdo de

cadastro é exibida. Depois,

"Quero ler" e "Ja Ii", e|usuario é redirecionado ao
acionar "préximo". menu principal.
Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
Tela de cadastro € exibida
2: Cadastrar |Valida o processo de ) B com 0s campos: nome,
1. Selecionar opg¢ao de

usuarios

(Extensao d)

pular

a selecdo de

livros recomendados.

"Cadastro".

e-mail, senha, bem como a
aceitagao dos termos de uso
realizar

e botbes para
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cadastro por meio de redes

sociais.

2. Preencher
respectivamente os campos
da tela de cadastro com
"Teste 1d",
"teste1d@teste.com",
"N"TEsTe1d!!" e

termos de uso.

aceitar

Campos preenchidos.

3. Selecionar "Criar uma

conta".

Tela de cadastro para

informagdes adicionais €&
exibida com os campos: foto,

idade e regido de moradia.

4, Preencher
respectivamente os campos
da tela de cadastro para
informacdes adicionais com

foto de teste, 20, Sao Paulo.

Campos preenchidos.

5. Selecionar "Continuar".

Tela com uma lista de

géneros literarios é exibida.

6. Selecionar quaisquer
géneros literarios e acionar

"préximo".

Tela com lista de livros
relacionados aos géneros
literarios escolhidos é

exibida.

7. Selecionar "Pular".

Tela com confirmagdo de
cadastro é exibida. Depois,
usuario é redirecionado ao

menu principal.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado
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2: Cadastrar
usuarios

(Extensao e)

Valida erro no
processo de cadastro
ao nao aceitar os

termos de uso.

Tela de cadastro é exibida

com OS campos: nome,

e-mail, senha, bem como a

1. Selecionar opgdo de o
aceitagao dos termos de uso
"Cadastro". _ _
e botdes para realizar
cadastro por meio de redes
sociais.
2. Preencher

respectivamente os campos
da tela de cadastro com
"Teste 1e",
"teste1e@teste.com"”,

"'TEsTe1e!!"

termos de uso.

e nao aceitar

Campos preenchidos.

3. Selecionar "Criar uma

conta".

Mensagem de erro é exibida
alertando que é necessario

aceitar os termos de uso.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

2: Cadastrar
usuarios

(Extensao f)

Valida erro que aquele

e-mail ja foi
cadastrado

previamente.

Tela de cadastro é exibida

com OS Ccampos: nome,

e-mail, senha, bem como a

1. Selecionar opgdo de o
aceitagao dos termos de uso
"Cadastro". _ _
e botbes para realizar
cadastro por meio de redes
sociais.
2. Preencher

respectivamente os campos
da tela de cadastro com
"Teste 1",
"teste1@teste.com",

"ITEsTe1!!" e nao aceitar

termos de uso. E-mail ja

Campos preenchidos.
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deve ter sido cadastrado

previamente.

3. Selecionar "Criar uma

conta".

Mensagem de erro é exibida

infformando  que  aquele

e-mail ja foi cadastrado.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

2: Cadastrar
usuarios

(Extensao g)

Valida erro sobre a
falta de entrada da
regidao de moradia,
obrigatéria para o

cadastro.

1. Selecionar opgédo de

Tela de cadastro é exibida

com O0sS campos: nome,

e-mail, senha, bem como a

aceitagao dos termos de uso

"Cadastro". _ _
e botbes para realizar
cadastro por meio de redes
sociais.

2. Preencher

respectivamente os campos
da tela de cadastro com
"Teste 19",
"teste1g@teste.com”,

"ITEsTe1g!!" e nao aceitar

termos de uso.

Campos preenchidos.

Tela de cadastro para
3. Selecionar "Criar umalinformagbes adicionais €
conta". exibida com os campos: foto,
idade e regido de moradia.
4, Preencher

respectivamente os campos
da tela de cadastro para
informacdes adicionais com
20.

preencher campo de regido

foto de teste, Nao

de moradia.

Campos preenchidos, exceto

o de regido de moradia.
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5. Selecionar "Continuar".

Mensagem de erro é exibida
informando a obrigatoriedade
de de

informar  regiao

moradia.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

3: Permitir
acesso de

usuario

Valida processo de
login do usuario no
aplicativo, sem uso de

redes sociais.

1. Selecionar opgdo de

Tela de login é exibida com
0os campos e-mail e senha,

além de botbes para realizar

"Login".
login por meio de redes
sociais.
2. Inserir e-mail e senha ja
cadastrados Login realizado com
("teste1@teste.com”, sucesso, tela do menu

"IITEsTe1!!") e selecionar

"Entrar".

principal é exibida.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

3: Permitir
acesso de
usuario

(Extensao a)

Valida processo de
login do usuario no
aplicativo, com uso de

redes sociais.

1. Selecionar opgdo de

Tela de login é exibida com
0s campos e-mail e senha,

além de botbes para realizar

"Login".
login por meio de redes
sociais.
2. Selecionar uma rede|Login realizado com
social previamente [sucesso, tela do menu
cadastrada. principal é exibida.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado
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Tela de login é exibida com

0s campos e-mail e senha,

1. Selecionar opg¢ao de
além de botdes para realizar
. "Login".
3: Permitir _ login por meio de redes
Valida erro na
acesso de sociais.
autenticagao do
usuario
usuario. .
(Extensao b) Mensagem de erro é exibida
2. Inserir e-mail e senha ndo
alertando da falha na
cadastrados ("abc", "123") e
autenticagdo e tela de login é
selecionar "Entrar".
novamente exibida.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
Exibe subsecbes de livros:
uma lista de livros
recomendados para o]

. . 1. Acessar menu principal.
4: Visualizar ) o usuario (se logado), uma lista
_ | Validar exibicdo de
recomendacgée de livros novos, e uma lista

S

personalizada

sugestbes de livros

baseado nos gostos

de livros populares.

s de livros do usuario. 2. Selecionar "Expandir" em|Exibe tela com mais livros
uma das subsecdes. |pertencentes aquele grupo
Retornar e repetir o teste|de livros, repetido para cada
com as outras. grupo.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado

5: Sistema de

busca - livro

Validar uso adequado
do sistema de busca
do

aplicativo ao

buscar por livros.

1. Acessar barra de busca e

escrever "Harry Potter".

Tela exibe lista de livros com
resultados relacionados ao
filtros

termo digitado e

aplicados.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado
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5: Sistema de

busca - autor

Validar uso adequado
do sistema de busca
do

aplicativo ao

buscar por autores.

1. Acessar barra de busca e

escrever "Tolkien".

Tela exibe lista de livros com
resultados relacionados ao
filtros

termo digitado e

aplicados.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

5: Sistema de
busca

(Extenséo a)

Validar uso adequado
do sistema de busca
do aplicativo quando
ha

encontrados.

nao resultados

1. Acessar barra de busca e
escrever "|@#$%"\" ou fazer
de

impossibilite

uso filtros que
resultados

validos para busca.

Tela exibe mensagem
informando que nao foram
encontrados livros com as

caracteristicas especificadas.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

5: Sistema de
busca

(Extensao b)

Validar uso adequado
do sistema de busca
do

aplicativo  para

perfis de usuarios.

1. Acessar barra de busca e
escrever o nome de um

usudrio cadastrado ("Teste").

Tela exibe lista de perfis de

usuarios com nomes

relacionados ao termo

digitado.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

5: Sistema de

busca

Validar uso adequado

do sistema de busca

1. Acessar barra de busca e

selecionar filtro de género

Tela exibe lista de livros com

resultados relacionados ao

do aplicativo apenasl|literario "Romance" sem
(Extensao c) ] o género escolhido.
por filtros. digitar nada.
Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado

6: Lere
escrever

resenhas

Validar uso adequado
da leitura de

resenhas.

de

livro

1. Acessar pagina

informagdes de um

Tela exibe informagdes sobre
o livro selecionado. A aba

selecionada é a "Sobre".
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qualquer e deslizar para

baixo na aba "Sobre".

2. Ler resenhas do livro|Resenhas exibidas em uma
escolhido. lista.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

1. Selecionar botdo "+" no

menu principal e escolher
"Escrever resenha". Usuario

deve estar logado.

Exibe interface para escolha
do livro para o qual deseja-se

escrever a resenha.

6: Lere
Validar uso adequado|2. Escolher o livro para qual
escrever Exibe interface para escrever
da escrita de|deseja-se escrever a
resenhas a resenha.
resenhas. resenha.
(Extensao a)
Confirmacdo de publicacéo
3. Escrever "Teste de escrita
da resenha é exibida e
da resenha." e selecionar . o
] usuario € redirecionado ao
publicar. o
menu principal.
Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado

6: Lere
escrever
resenhas

(Extensao b)

Validar erro de acesso

para

logados

usuarios

nao

tentando

escrever resenhas.

1. Selecionar botdo "+" no
menu principal e escolher
"Escrever resenha". Usuario

nao esta logado.

Sistema exibe mensagem de
erro alertando que o usuario
estar

deve logado para

escrever resenhas.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
Validar situacdo em Exibe interface para escolha
6: Lere 1. Selecionar botdo "+" no
que usuario ja do livro para o qual deseja-se
escrever menu principal e escolher
escreveu uma escrever a resenha.
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resenhas

(Extensao c)

resenha para aquele

livro e deseja edita-la.

"Escrever resenha". Usuario

deve estar logado.

2. Escolher o mesmo livro

que foi selecionado

previamente no caso de teste
6 extensao a, isto &, um livro
com resenha

uma ja

publicada pelo usuario.

Mensagem e exibida
alertando o usuario que ja
escreveu uma resenha para

aquele livro. Oferece opgdes

de editar ou excluir a
resenha previamente
cadastrada.

3. Selecionar a opgao de

edicao de resenha.

Sistema exibe interface com
a resenha previamente

escrita de forma editavel.

4. Adicionar ao final da
resenha ja escrita "Teste de
edicdo." e selecionar

publicar.

Confirmagdo de publicagéao
da

resenha ¢é exibida e

usuario é redirecionado ao

menu principal.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
1. Selecionar botdo "+" no|
o Exibe interface para escolha
menu principal e escolher ] )
_ . |do livro para o qual deseja-se
"Escrever resenha". Usuério
escrever a resenha.
deve estar logado.
Validar situagdo em
6:Lere |que  usudrio ja . |Mensagem  é  exibida
2. Escolher o mesmo livro . .
escrever |escreveu uma . . alertando o usuario que ja
que foi selecionado
resenhas [resenha para aquele escreveu uma resenha para

(Extensao c1)

livro e deseja

apaga-la.

previamente no caso de teste
6 extensao a, isto &, um livro
com resenha

uma ja

publicada pelo usuario.

aquele livro. Oferece opgdes
de

resenha

editar ou excluir a
previamente

cadastrada.
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3. Selecionar a opgao de

exclusdo de resenha.

Sistema exibe mensagem de
confirmagdo que a resenha

sera apagada.

4. Concordar com a exclusdo

da resenha.

Sistema exibe mensagem
confirmando a exclusdo da
resenha. Usuario é

redirecionado ao menu

principal.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

7:
Marcar/Desma
rcar livros que
tem interesse

oujaleu -

Quero ler

Validar marcacao de

um livro como "Quero

ler

1. Acessar pagina de|Tela exibe informagbes sobre
informagbes de um livro|o livro selecionado. A aba
qualquer. selecionada é a "Sobre".

2. Selecionar campo (Sao exibidas as opgoes

indicando que deseja marcar

o livro.

"Quero ler", "Ja I|i" e

"Cancelar".

3. Selecionar opgao "Quero

ler".

Volta a ser exibida apenas a

tela de "Sobre" do livro. Livro

fica marcado na secgao
"Quero ler" do perfil do
usuario.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

7:
Marcar/Desma
rcar livros que
tem interesse

ou jaleu-Jali

Validar marcacao de

um livro como "Ja li".

1. Acessar pagina de|Tela exibe informagdes sobre
informagdées de um livro|o livro selecionado. A aba
qualquer. selecionada é a "Sobre".

2. Selecionar campo|Sao exibidas as opgoes

indicando que deseja marcar

o livro.

"Quero ler", "Ja li" e

"Cancelar".




57

3. Selecionar opgao "Ja li".

Volta a ser exibida apenas a
tela de "Sobre" do livro. Livro
fica marcado na secao "Ja li"

do perfil do usuario.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

7:
Marcar/Desma
rcar livros que
tem interesse

ou jaleu

(Extenséao a)

Validar cancelamento

da opgao

de

marcagao antes de

selecionar opgao de

como marcar.

1. Acessar pagina de|Tela exibe informagdes sobre
informagdées de um livro|o livro selecionado. A aba
qualquer. selecionada é a "Sobre".
2. Selecionar campo|Sao exibidas as opgdes
indicando que deseja marcar|"Quero ler", "Ja |i" e
o livro. "Cancelar".

_ _ |Volta a ser exibida apenas a
3. Selecionar opgao ) ]

tela de "Sobre" do livro. Livro

"Cancelar".

nao recebe marcacao.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

7:
Marcar/Desma
rcar livros que
tem interesse

ou jaleu

(Extensao b)

Validar operagdo de

desmarcar livro.

1. Acessar pagina de|Tela exibe informagbes sobre

informagbes de um livro|o livro selecionado. A aba
previamente marcado. selecionada é a "Sobre".

. Livro ¢é desmarcado e

2. Selecionar campo| B

retirado da secao

indicando que deseja marcar

o livro.

correspondente do perfil do

usuario.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado
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8: Visualizar
feed de
atividade de
usuarios

seguidos

Validar acesso ao feed

de resenhas.

1. Acessar submenu do feed

do aplicativo.

Tela exibe em ordem de mais
recente para mais antiga
de

resenhas usuarios

seguidos.

Caso de uso Descrigcao Passos (Entradas) Resultado esperado
] . _ |Tela exibida com
1. Abrir tela de informacdes| _ . ]
_ informagbes do livro €
de um livro qualquer. .
exibida.
2. Selecionar aba "Doadores" [Lista de doadores é exibida.
) . Sistema apresenta detalhes
3. Selecionar "Ver livro" .
da oferta selecionada.
Tela exibe resumo da oferta
4. Selecionar "Solicitar esse|e opc¢des de adicionar
livro". mensagem e oferecer livro
Validar processo de em troca.
o solicitar doagéo de
9: Solicitar |
. livro fazendo uso de _ o Tela resumo volta a ser
livros _|5. Selecionar "Adicionar|
mensagem no envio e exibida, mas agora com
mensagem" e  escrever )
oferta de troca. L preview da  mensagem
"Teste de solicitagéo 1". )
escrita.
6. Selecionar "Oferecer livro|Tela resumo volta a ser

em troca" e escolher um livro

exibida, mas agora também

qualquer previamente |com preview da capa do livro
cadastrado. oferecido em troca.
_ . |Tela é exibida confirmando o
7. Selecionar "Enviar ]
L envio.  Doador  recebeu
solicitagcao".

solicitagao.
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8. Selecionar "Continuar

procurando livros".

Tela do menu principal é

exibida.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
Tela exibida com
1. Abrir tela de informacdes| .
informagcdes do livro ¢é
de um livro qualquer. .
exibida.
9: Solicitar
Validar filtros para
livros 2. Selecionar aba "Doadores" |Lista de doadores é exibida.

(Extensao a)

escolher oferta.

3. Aplicar um filtro qualquer

na lista.

Lista é atualizada de acordo

com 0s parametros

selecionados.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado

Tela exibida com

1. Abrir tela de informagdes

_ informagées do livro é

de um livro qualquer.
exibida.

2. Selecionar aba "Doadores" |Lista de doadores € exibida.

3. Seleci Ver | Sistema apresenta detalhes

: . Selecionar "Ver livro"
Validar processo de da oferta selecionada.

9: Solicitar
livros

(Extensao b)

solicitar doacdo de
livro sem fazer uso de
mensagem no envio e

oferta de troca.

4. Selecionar "Solicitar esse

Tela exibe resumo da oferta

e opgdes de adicionar

livro". mensagem e oferecer livro
em troca.
) ~ |Tela é exibida confirmando o
5. Selecionar "Enviar .
o envio. Doador  recebeu
solicitagdo".

solicitagao.
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6. Selecionar "Continuar

procurando livros".

Tela do menu principal é

exibida.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

10: Acessar
link

patrocinado

Validar acesso correto

de links patrocinados.

1. Abrir tela de informacdes

de um livro qualquer.

exibida
do

Tela com

informacgdes livro é

exibida.

2. Selecionar aba "Compre".

Lista de lojas parceiras é

exibida.

3. Selecionar o primeiro link

disponivel.

Link é aberto no navegador

padrao do dispositivo.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
) ~ Exibida mensagem pedindo
1. Selecionar "+" e op¢éo de o
o . permissdo para acessar a
adicionar livro.
camera do dispositivo.
Camera do dispositivo €
aberta dentro do aplicativo
para escanear coédigo de
2. Aceitar permisséo. ] .
barras. H& também uma
Validar - processo  de opcdo de adicionar livro
cadastro de um livro manualmente
na plataforma com o
11: Adicionar R
. uso de camera para|3 Realizar scan do codigo
livros na o
scan do codigo de|de barras do livro apontando|Tela &  exibida  com
plataforma

barras e preenchendo
todos os campos de

cadastro.

e aproximando a camera do

cédigo de barras.

informacgdes do livro.

4. Confirmar que este é o

livro correto.

Tela é exibida para cadastro

do livro na plataforma.
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5. Selecionar quaisquer
opgoes. Exemplo de
preenchimento: livro em

estado "bom" e intengcdo de
"doar". Preencher a segéo de
comentarios com "Teste 11.
Livro em bom estado." e
registrar uma foto do livro.
Finalmente, selecionar

"Registrar".

Tela exibe confirmagao de
cadastro do livro. Obra agora
esta vinculada ao perfil do
usuario e disponivel para

solicitagao.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
_ Exibida mensagem pedindo
1. Selecionar "+" e opgéo de o
o . permissdo para acessar a
adicionar livro. ] N
camera do dispositivo.
Céamera do dispositivo nédo é
aberta dentro do aplicativo
2. Negar permisséao. para escanear codigo de
Validar processo de barras. E exibida a opc¢éo de

11: Adicionar
livros na
plataforma

(Extensao a)

cadastro de um livro
na plataforma sem o
uso de camera para
scan do codigo de
barras e nao
preenchendo todos os

campos de cadastro.

adicionar livro manualmente.

3. Preencher manualmente o

campo do isbn do livro.

Tela é exibida com

informagdes do livro.

4. Confirmar que este é o

livro correto.

Tela é exibida para cadastro

do livro na plataforma.

5. Selecionar quaisquer
de

em

opgoes. Exemplo

preenchimento: livro
estado "bom" e intencdo de
"doar". N&o preencher a
secdo de comentarios e nao

registrar uma foto do livro.

Tela exibe confirmagao de
cadastro do livro. Obra agora
esta vinculada ao perfil do
usuario e disponivel para

solicitagao.
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Finalmente, selecionar

"Registrar".

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
Exibida mensagem pedindo
1. Selecionar "+" e opgao de oL
permissdo para acessar a
adicionar livro.
camera do dispositivo.
Camera do dispositivo €
aberta dentro do aplicativo
para escanear coédigo de
Validar situagdo em|2. Aceitar permisséo.
11: Adicionar barras. H& também uma
que sistema nao
livros na opgao de adicionar livro
consegue identificar
plataforma manualmente.
livro no banco de
(Extensao b) |
dados atual. Mensagem é exibida
alertando que a edigdo nao
3. Realizar scan do cddigo
foi encontrada. Um e-mail de
de barras do livro apontando
contato € mostrado para que
e aproximando a camera do
0 usuario pega por fora do
cédigo de barras.
aplicativo a adi¢do do livro na
plataforma.
Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
1. Acionar secido de
Tela é exibida com todas as
notificagdes no menu de
_ notificagdes do usuario.
navegagao.
Tela e exibida com
Validar processo de ) . )
informacdes resumindo
12: Responder | aceitar transacao | 2. Selecionar "Ver
o ~ |aquela proposta de
solicitagdo [proposta por outro|solicitagdo" para a primeira
transagdo e botdes para
usuario. oferta recebida ainda aberta.

aceitar ou negar a

solicitagéo.
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3. Aceitar transacgéo.

Tela exibe mensagem de
confirmagdo e botdo para
enviar mensagens para o

usuario correspondente.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
1. Acionar secido de
L Tela é exibida com todas as
notificagbes no menu de| .
_ notificagdes do usuario.
navegacao.
Tela e exibida com
informacgdes resumindo
2. Selecionar "Ver
o ~ laquela proposta de
) solicitacdo" para a primeira
Validar processo de transacédo e botdes para

12: Responder

oferta recebida ainda aberta.

S rejeitar transagéo aceitar  ou  negar a
solicitagao
_ proposta por outro solicitacao.
(Extensao a) _
usuario.
Tela exibe mensagem de
3. Rejeitar transacéo. confirmagdo e campo de
avaliagéo de experiéncia.
Avaliagdo € vinculada ao
4, Avaliar experiéncia. perfil do usuario
correspondente.
Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
1. Acionar segdo de L
L Tela é exibida com todas as
) notificagbes no menu de| .
Validar processo de notificagdes do usuario.
12: Responder| . _|navegacao.
rejeitar transacéao
solicitagao
proposta por outro ) ) .
(Extensao b) 2. Selecionar "Ver |Tela € exibida com
usuario.
solicitacdo" para a primeira |informagbes resumindo
oferta recebida ainda aberta. |aquela proposta de
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transacdo e botbes para

aceitar ou negar a

solicitagao.

3. Rejeitar transacéo.

Tela exibe mensagem de
confirmagdo e campo de

avaliagédo de experiéncia.

4. Nao avaliar experiéncia.

Nenhuma avaliacao

recebida.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
1. Acionar segdo de L
o Tela é exibida com todas as
notificagbes no menu del .
B notificagdes do usuario.
navegacao.
) Tela com histérico de
2. Acionar submenu de . o
mensagens é exibida,
. mensagens. o
Validar processo de separada por destinatario.
) enviar mensagens.
13: Enviar ou
Mensagem de Tela com conversas
ler mensagens ] . . . -
seguranga € exibida passadas ¢é exibida. E
no topo da conversa. |3. Selecionar a primeira(possivel enviar e ler novas

conversa da lista.

mensagens. Ao topo da

conversa, mensagem de

seguranga é exibida.

4. Enviar mensagem "Teste
13 Envio"

Mensagem é enviada.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
1. Acionar segdo de L
o Tela é exibida com todas as
13: Enviar ou |Validar processo de|notificagbes no menu de| =~ .
B notificagdes do usuario.
ler mensagens |receber mensagens. [navegacao.

- Recebimento

Mensagem de
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seguranga € exibida

no topo da conversa.

) Tela com histérico de
2. Acionar submenu de ] .
mensagens e exibida,
mensagens. o
separada por destinatario.
Tela com conversas
passadas é exibida. E
3. Selecionar a primeira|possivel enviar e ler novas

conversa da lista.

Ao

mensagem de

mensagens. topo da
conversa,

segurancga é exibida.

4. Verificar recebimento da
mensagem enviada no caso

de teste anterior.

Mensagem é exibida

adequadamente na tela.

13: Enviar ou
ler mensagens

(Extensao a)

conversa por meio de
acaesso direto a partir
de notificagdes.
Mensagem de
seguranca € exibida

no topo da conversa.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
1. Acionar secdao de
. Tela é exibida com todas as
Validar processo de|notificagbes no menu de
. notificagdes do usuario.
chegar a tela de|navegagao.

2. Selecionar envio de
mensagem na primeira
notificagdo de transacgao

recebida ainda em aberto.

Tela com conversas
E
possivel enviar e ler novas

Ao

passadas ¢é exibida.

mensagens. topo da
conversa, mensagem de

seguranga é exibida.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

14: Avaliar

doador apos

—transacae

Validar avaliagdo de

usuario.

1. Encerrar transacgao.

Tela exibe mensagem de
confirmagdo e campo de

avaliagéo de experiéncia.
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2. Avaliar experiéncia com

nota 3 e comentar "Teste 14".

Avaliagdo € vinculada ao

perfil do usuario

correspondente.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

14: Avaliar
doador apés
transacgao

(Extensao a)

Validar opgéo de pular

avaliagao de usuario.

1. Encerrar transacgao.

Tela exibe mensagem de
confirmagdo e campo de

avaliagéo de experiéncia.

2. Nao avaliar a experiéncia.

Nenhuma avaliagao é
vinculada ao perfil do usuario

correspondente.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

1. Selecionar opgdo de ) o
] Tela exibe perfil préprio do
"Perfil"  no  menu de .
_ usuario.
navegagao.
) |2.  Selecionar opcdo de
. . Validar acesso a perfil| ] o
15: Visualizar o Inicio no menu de|Tela exibe menu principal.
. proprio e de outros _
perfil . navegacgao.
usuarios.
3. Realizar busca na barra de
busca pelo usuario "Teste 1¢"|Tela exibe perfil do usuario
e selecionar usuario de|Teste 1c.
mesmo nome.
Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado

16: Editar

Validar edicdo do perfil

1. Selecionar
"Perfil"

opgao de

no menu de

navegacao.

Tela exibe perfil proprio do

usuario.

—perfilproprio

proprio ao usuario.
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2. Abrir aba lateral de

configuracoes.

Aba lateral aparece com

opcbes “Edicao de perfil”,
“Configuracbes”, "Sobre" e

“Logout”.

3. Acionar opcédo de edicdo

de perfil.

Tela é exibida com campos
com informagdes do usuario

e opgdes para altera-las.

4. Editar campo idade para

50 e confirmar edigbes.

Tela do perfil do usuario volta

a ser exibida, agora
mostrando informagdes
atualizadas.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
1. Selecionar opgdo de ) o
] Tela exibe perfil préprio do
"Perfil" no menu de
_ usuario.
navegagao.
) Aba lateral aparece com
16: Editar |Validar acesso as . . .
L ] _ 2. Abrir aba lateral de|opgbes “Edicdo de perfil”,
perfil préprio |configuracdes do
o configuracoes. “Configuracbes”, "Sobre" e
(Extensao a) |aplicativo.
“Logout”.
) Tela é exibida com
3. Acionar opgdo de ] ~ )
_ configuragbes diversas e
configuracoes. ~
opgdes para altera-las.
Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
1. Selecionar opgédo de ) ] )
i Tela exibe perfil proprio do
. "Perfil" no menu de
16: Editar usuario.
Validar  logout do[navegacgéo.
perfil préprio
apiicativo.

(Extensao b)
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2.

Abrir aba lateral de

configuracoes.

Aba lateral aparece com
opcbes “Edicao de perfil”,
“Configuracbes”, "Sobre" e

“Logout”.

3. Acionar opg¢éo de Logout.

Mensagem é exibida pedindo
confirmacgéo de logout para o

usuario.

4. Confirmar Logout.

Usuario €& deslogado da
plataforma. Tela de

onboarding é exibida.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

1. Selecionar opg¢ao de
] Tela exibe perfil préprio do
"Perfil" no menu de
_ usuario.
navegagao.
Aba lateral aparece com
2. Abrir aba lateral de|opgbes “Edicdo de perfil”,
. ) configuracoes. “Configuracbes”, "Sobre" e
16: Editar | Validar cancelamento
. L “Logout”.
perfil préprio |do logout do
(Extensao c) |aplicativo. R )
Mensagem é exibida pedindo
3. Acionar opgao de Logout. |confirmag&o de logout para o
usuario.
Mensagem de confirmacgao é
4. Selecionar "Cancelar". fechada e usuario continuar
logado.
Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
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16: Editar
perfil préprio

(Extensao d)

Validar acesso a

secdo "Sobre".

1. Selecionar opgédo de ) ] )
i Tela exibe perfil proprio do
"Perfi no menu de .
usuario.
navegacao.
Aba lateral aparece com
2. Abrir aba lateral de|opg¢des “Edicdo de perfil”,
configuracoes. “Configuracdes”, "Sobre" e
“Logout”.
Tela com informacgdes

3. Acionar opgao "Sobre".

relevantes sobre o aplicativo,
como versado e licengas, é

exibida.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado
1. Em algum conteudo
publicado por um usuario,
] Mensagem de confirmacgao é
como a foto de um livrof
. ] exibida.
. Validar processo de|cadastrado, acionar o bot&o
17: Realizar .
denuncia contra um|de dentncia.
denuncia ]
usuario.
Mensagem ¢é fechada e
2. Confirmar denuncia. moderadores sao notificados
da denuncia.
Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado

17: Realizar
denuncia

(Extensao a)

Validar cancelamento
do de

dendncia contra um

processo

usuario

1. Em algum conteudo
publicado por um usuario,
como a foto de um livro
cadastrado, acionar o botédo

de denuncia.

Mensagem de confirmacgao é

exibida.
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2. Cancelar denuncia.

Mensagem ¢é fechada e

moderadores nao sao

notificados da denuncia.

Caso de uso

Descrigao

Passos (Entradas)

Resultado esperado

1. Buscar por denuncias
. . Lista de resultados é exibida.
18: Moderar |Validar moderagao do|realizadas.
banco de banco de dados para
dados excluir itens. 2. Apagar item denunciado
Iltem é removido.

do banco de dados.

Caso de uso Descrigao Passos (Entradas) Resultado esperado

18: Moderar
banco de
dados

(Extensao a)

Validar moderagao do

banco de dados para

aplicar flag a

usuario.

um

1. Buscar por usuario "Teste
1d|l

Lista de resultados é exibida.

2. Aplicar flag ao usuario.

Usuario é banido por tempo
determinado e tem acesso

proibido ao aplicativo.

Fonte: autores.
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4. PROJETO

Neste capitulo sdo apresentadas uma descricdo dos padrdes e APIs definidos para
o projeto e a arquitetura do sistema baseado no detalhamento do Diagrama de
Classes definido anteriormente para implementagdo do projeto com o objetivo de
melhor compreender a estrutura do sistema. Os Diagramas de Classes detalhados
podem ser conferidos no Apéndice B, completos e também em partes menores para

melhor visualizagao.

4.1 Descrigao de Padrdes e APIs do Projeto

Para estruturar o sistema € usado o padrdo MVC (Model-View-Controller), conforme
apresentado na Figura 6. As classes de Model sao responsaveis por tratar as regras
de negécio e comportamento dos dados e foram marcadas pela cor roxa no
diagrama de classes. As classes de View, por sua vez, cuidam de questbes
relacionadas a visualizacdo e interface de usuario e foram marcadas pela cor
amarela. Por fim os Controllers cuidam da intermediacdo entre Models e Views, e

sao sinalizadas pela cor verde.

Figura 6 — O Padrao MVC

—
—

Banco
de
dados

Fonte: autores
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O diagrama de classes foi especificado de forma a salientar a separagao entre a
aplicacao no lado do cliente (aplicativo executado no celular do usuario) e do lado do
servidor (servidor hospedado na Nuvem). Essas duas partes se conectam através
de uma API (Application Programming Interface) que permite o cliente realizar
requisicdes através da classe AxiosController para o servidor. O servidor recebe as
requisicoes que sao tratadas pelo RequestController e encaminhadas para as
classes responsaveis pelo servigo solicitado. A conexdo entre esses controladores

pode ser vista na Figura 7, onde é feito um zoom no centro do diagrama de classes.

Figura 7 - Diagrama de classes - API de conexao entre cliente e servidor

I i |

“AxiosController ' " RequestController

Fonte: autores.

4.2 Especificagao das Classes

Esta secdo apresenta as descrigdes funcionais das classes do sistema separadas
em Cliente e Servidor. As descricbes baseiam-se nos diagramas de classes

detalhados no Apéndice B.

4.2.1 Cliente

O lado esquerdo do diagrama de classes faz referéncia a parte do cliente da
aplicagao, isto é, a parte mobile do projeto. Nao se trata apenas de partes
meramente visuais, mas também incorpora o funcionamento e logica da aplicagao

mobile.

Partindo da Figura B.2 pode-se ver o AxiosController, uma classe responsavel por

tratar das requisicdbes da API. Ele implementa métodos que permitem realizar
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chamadas http através da ferramenta Axios. Além disso, também é esta classe a
responsavel por implementar o tratamento de inclusdo e refresh do token de
autenticagcdo em todas as requisicdes realizadas. Por fim, ele também inclui todo o

tratamento de erro nas chamadas htip.

O componente OnboardingScreen € responsavel por apresentar o primeiro contato
de um usuario novo com o aplicativo. O componente engloba algumas telas com
mensagens de boas-vindas que s&o apresentadas ao usuario, que pode avangar
uma a uma, ou pular diretamente para a tela de cadastro. Sendo assim, o
controlador desse componente € responsavel por controlar a passagem entre slides,
aléem dos botdes para navegagao com outras telas, neste caso, telas de /login,

cadastro e o menu principal.

O AccountScreen € o componente que contém as telas de login e cadastro. Além
dos botdes para navegar entre as duas telas, ha também botdes de confirmagéo de
entrada e entradas de texto para inserir os dados do usuario. O controlador deste
componente tem importancia particular de iniciar o contato com o servidor, dando
inicio aos procedimentos de autenticacdo do usuario. Feita a autenticacdo, o
controlador pode permitir o acesso do usuario apenas quando forem inseridas

informagdes corretas.

PreferencesScreen € o componente onde ficam presentes as escolhas iniciais de
géneros e livros favoritos do usuario que esta se cadastrando. Essas escolhas, caso
o usuario decida fazé-las, alimentara o sistema de recomendacgdes. O componente,
portanto, armazena trés telas, uma com a lista de géneros literarios, outra com uma
pequena lista de livros, e finalmente uma tela de confirmacéo. O controlador neste
caso precisa apenas receber as escolhas feitas pelo usuario e repassar as

informagdes para o servidor.

BookInfoScreen é o componente que gerencia a tela de exibicao de detalhes de um
livro selecionado pelo usuario. E composto por uma mesma tela que contém trés

submenus distintos: Sobre, Doadores e A Venda. Ha também um modal responsavel
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por identificar a escolha do usuario de marcar o livro como Quero ler ou Ja li. O
controlador tem como fungéo receber as informagdes do livro vindas do banco de

dados, bem como informagdes dos possiveis doadores do livro e lojas parceiras.

Seguindo para a Figura B.3, o componente TransactionScreen é responsavel por
exibir a interface de realizagdo de pedidos de doacgao ou troca de um livro sendo
oferecido. Composto por trés telas e dois modais de edicdo este componente € um
formulario que deve ser preenchido para realizar o pedido de doacédo. Os modais
permitem a adigdo de uma mensagem a ser enviada junto com a solicitagéo, e a
escolha de um livro a ser oferecido em troca. O controlador é responsavel por pedir
ao servidor que envie os dados da oferta de doagédo sendo usados, os livros que o
usuario possui para oferecer em troca, além de iniciar o processo de envio da
solicitacdo para o servidor, a ser encaminhada para o usuario que esta doando o

livro em questéo.

O NotificationsScreen € o componente onde sdo armazenadas duas telas, uma que
lista todas as notificacdes do usuario, e outra com a lista de conversas com outros
usuarios. O controlador é responsavel por receber notificacées e suas propriedades

vindas do servidor, bem como as diferentes conversas entre usuarios.

O componente SolicitationsScreen € quem gerencia a interagdo do usuario com
cada notificacdo. Nele é possivel ver os detalhes da notificacdo, aceitar e negar
ofertas, e responder um formulario sobre como foi a transagdo. Também sao
exibidas telas de confirmagao e conclusao de operagao. O controlador, portanto, é
responsavel por gerenciar essas operagoes envolvendo ofertas de doagéo e trocas

entre usuarios, além da avaliagao da transacgao.

O UserProfileScreen € um componente de tela unica que mostra a tela de perfil de
um usuario qualquer selecionado. Vale ressaltar que este componente contempla
apenas usuarios diferentes do perfil proprio, que ¢é contemplado pelo

SelfUserProfileScreen, visto na Figura B.5.
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Na sequéncia, na Figura B.4, o componente HomeScreen é responsavel por exibir o
menu principal da interface do cliente. Neste componente sdo agrupadas duas telas,
uma com o menu principal efetivamente, onde sao apresentados livros
recomendados, populares e recentes, e uma barra de buscas, além de outra tela
contendo opgdes de filtro para busca. O controlador é responsavel por dar inicio ao
processo de busca, além de iniciar pedidos ao servidor para receber informacoes

para preencher os carrosséis dos livros exibidos na tela.

O ResearchResultScreen € o componente onde sao exibidos os resultados das
buscas realizadas e os filtros aplicados. Vale ressaltar que além da tela de
resultados, ha novamente a tela para edigao de filtros de busca, a mesma contida no
componente anterior HomeScreen. Essa repeticdo foi feita por motivos de
performance, de forma que a aplicacao de filtros seja fluida em quaisquer uma das
telas da qual parte, seja do menu principal, seja da tela com os resultados de uma
busca previamente realizada. O controlador é responsavel por receber as respostas
vindas do servidor das buscas realizadas, bem como iniciar processos adicionais de

buscas subsequentes.

O componente FeedScreen é responsavel por exibir ao usuario as resenhas
publicadas mais recentes dos usuarios seguidos. O controlador recebe do banco de
dados informagdes sobre as resenhas que devem ser exibidas, justamente ao
numero de pessoas que marcaram a resenha como “Gostei”. O controlador deve
também enviar ao servidor uma possivel nova marcacdo de “Gostei” vinda do

usuario.

O componente TransactionCreationScreen diz respeito a interface pela qual o
usuario passa para adicionar uma oferta de livro a plataforma. Composto por quatro
telas e dois modais, este componente possui um controlador responsavel por
realizar a leitura do codigo de barras do livro, e enviar os dados adequados ao
banco de dados para identificar o livro, além de posteriormente publicar a oferta de

doacéo ou troca.
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Por fim, na Figura B.5, o ChatScreen € o componente responsavel pela tela de
mensagens em si e onde a conversa efetivamente acontece. O controlador precisa

gerenciar o recebimento e envio de mensagens, fazendo a conexao com o servidor.

O componente ProfileEditScreen abriga a tela de edigao de perfil do usuario. Seu
controlador é responsavel por enviar as alteracdes realizadas para o banco de

dados.

Ja o componente ConfigScreen aloja as telas de configuragdes e “Sobre” do cliente
da aplicagdo. Seu controlador deve aplicar as devidas configuragcdes personalizadas

na interface do usuario, de acordo com o selecionado.

Finalmente, o componente ReviewScreen é o responsavel por receber a resenha
escrita pelo usuario e a nota que deu ao livro. Essas informagdes sao enviadas ao

servidor e vinculadas tanto ao livro quanto ao perfil do autor da resenha.

4.2.2 Servidor

Com relagao a especificagdo das classes do servidor, também se faz referéncia ao

diagrama de classes detalhado, encontrado no Apéndice B.

Comecando com a Figura B.6, nela tem-se representado o RequestController,
classe responsavel pela APl que recebe as requisi¢cdes do cliente e repassa para o
endpoint especifico. Depois temos a ResearchController que trata dos mecanismos
de busca tanto de livros quanto de usuarios. Ha também o AuthenticationController,
que cuida do login, gerencia os tokens dos usuarios e faz esse tratamento de

sessoes autenticadas.

Na sequéncia, o ProfileController cuida das informagdes do perfil do usuario.
Associado a ele ha o UserModel que é a classe que modela a tabela do banco de
dados com as informacdes do usuario. Associados tém-se também o model

UserEvaluation que registra dados referentes ao feedback de outras pessoas em
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relacdo ao usuario e também o model Address que registra dados sobre 0 enderego

do usuario.

O BookCatalogController € a classe que cuida de fornecer os dados dos livros que
estdo no acervo, seja através do BookCatalogAPIController que faz a requisigao dos
dados na API da OpenlLibrary ou do banco de dados caso ja esteja |a, e caso os
dados ndo estejam no acervo, € possivel adicionar um novo através do
BookCatalogSubmissionController. Para finalizar, o BookReviewController ¢ usado
para recuperar as resenhas dos livros. Vale lembrar que todos esses controllers tem

um model associado, como pode ser visto na imagem.

Partindo para a Figura B.7, grande parte das classes representadas nela ja foram
comentadas anteriormente, as que ainda nao foram sao:
RecommendationController, classe que vai lidar com a atualizacdo dos livros que
estdo na listagem dos populares ou novos, além de registrar informag¢des sobre os
livros que o usuario ja leu ou quer ler e por fim gerar uma lista personalizada de
livros recomendados. Para tal classe, € necessario o model UserBooksLists que
também se relaciona com BooksLists, uma classe intermediaria que agrupa os livros

que estao no catalogo.

Por fim, na Figura B.8 tem-se a TransactionsController, responsavel por criar e
gerenciar uma transagao de livro, troca ou doagado, associada a uma unidade de
livro, que representa o estado daquele livro em especifico. Ha também a
SolicitationsController que cuida de implementar a légica de negdécio das solicitagdes
de transagdes, ou seja, a resposta/proposta a uma transagdo. Vale lembrar que

ambos os controllers possuem um model para auxiliar a implementagéao.

4.3 Estrutura de Segurancga

Ainda que a aplicacdo mobile permita acesso a certas fungbes sem que o usuario
tenha realizado login, a maior parte do projeto s6 faz sentido para usuarios

cadastrados e autenticados. Desta forma, € necessario possuir uma forma de
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garantir que este usuario possa criar uma conta e autentica-la de forma segura.

Atualmente existe uma imensa quantidade de alternativas para realizar este
processo. Dentre estas alternativas, foram consideradas 3 possibilidades:

autenticagao por sessoes, por token e por JWT (JSON Web Token).

A autenticagdo por meio de sessdes € uma das formas mais tradicionais na Web e
consiste em armazenar um identificador de sessdo assim que o usuario realiza o
login na plataforma. A partir deste momento, o usuario devera enviar o identificador
desta sessao através dos Cookies em todas as requisicdes. O servidor, por sua vez,
recebera esse identificador e realizara a verificagdo da sessado no banco de dados.
Se tudo estiver correto, o servidor captura os dados do usuario através deste /d. A

Figura 8 representa o fluxo deste modelo de autenticagao.

Figura 8 - Autenticagéo por Cookie

POST path/to/endpoint body : {email, senha}

_ | Armazena
| sessionld no
banco
de dados

A

Envia Cookie com sessionld

Envia sessionld como Cookie Checa o cookie

armazenado

para pegar
dados do
usuario

A

Envia a resposta

Fonte: autores.
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Uma alternativa ao modelo de sessdes € a utilizagao de tokens. Em vez de criar
identificadores para sessao, é gerado um token com uma chave secreta conhecida
apenas pelo servidor (sendo possivel utilizar modelos mais complexos, por exemplo
com a utilizagdo de chaves publica e privada). Este foken geralmente sera
armazenado no banco de dados e, em toda requisi¢ao, o usuario incluira o ftoken no
cabecalho de autenticagdo. O servidor, por sua vez, ira comparar o token recebido
com o token armazenado no banco de dados para autorizar a requisi¢do. A Figura 9

mostra um exemplo desse funcionamento.

Figura 9 - Autenticagao por Token

POST path/to/endpoint body : {email, senha}

-
T
Cria token
com "segredo"
do servidor

A

Envia token gerado

Envia token em header de autorizagdo

Y

Checa o token

A

Envia a resposta

Fonte: autores.

Por fim, tem-se o método JWT (JSON Web Token). Este método € um tipo de
autenticagao de token com uma diferenca na forma de tratar a validagao do token
pelo lado do servidor. O token possui um formato especifico e € assinado a partir de

um algoritmo HMAC (Hash-based Message Authentication Code) como o HSA256 e
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da chave secreta. Esse token pode ser decodificado e sua assinatura s6 pode ser
validada por aquele que conhecer a chave secreta (ou seja, apenas o servidor).
Desta forma, € possivel realizar a validagdo do token enviado pelo usuario sem a

necessidade de armazena-lo no banco de dados.

O modelo de autenticacdo utilizado neste projeto € o JWT pela facilidade de
tratamento em ambientes Mobile e pela possibilidade de utilizacdo sem precisar

armazenar os tokens no banco de dados.
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5. IMPLEMENTAGAO

Nesta secao ¢é discutida a implementacao do cddigo, sua estrutura e organizagao, de
forma que seja possivel entender a forma na qual a aplicagao foi desenvolvida na
pratica. Na secdo 5.1 € possivel ler como a interface mobile e o servidor foram
organizados, respectivamente nas sec¢des 5.1.1 e 5.1.2. Ja na se¢ado 5.2 pode-se

conferir o link para o download do cliente da aplicagao para instalagao local.

5.1 Organizagao do cédigo

5.1.1 Mobile

A interface mobile da aplicagao foi estruturada de tal forma que o programa pudesse
ser organizado de forma clara e modularizada, evitando repeticdo desnecessaria de

codigo e reaproveitando trechos sempre que possivel.

A estrutura do programa em React Native é baseada em componentes. Isto é, a
maior parte dos elementos presentes na interface sao “pecgas” que podem receber
atributos e serem chamados repetidas vezes conforme a necessidade. O
funcionamento & similar ao de classes e objetos, muito embora essa nomenclatura
nao seja utilizada. Botdes, estilos de texto, estruturas mais complexas e até mesmo

telas inteiras sdo considerados componentes.

Para manter a organizagéo do programa, uma estrutura de arquivos foi estabelecida

desde o inicio da codificagdo e pode ser vista a seguir:

src/
Assets/
modules/
components/
atom/
mol/
org/
services/
store/
actions/
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constants/

reducers/

store.js
utils/
consts.js

App.js

Ha outros arquivos e pastas para funcionamento interno do framework e alguns
arquivos de configuragcdo, mas a principal € a pasta src. Nela fica concentrada a

maior parte dos arquivos responsaveis pelas interfaces e légica de funcionamento.

Seu primeiro integrante é a pasta Assets, onde ficam armazenados arquivos como
imagens e fontes de texto personalizadas a serem importadas nas diversas telas da

aplicagao.

Ha também a pasta modules, responsavel por armazenar os arquivos de cada tela a
ser exibida no cliente. Esses componentes muitas vezes nao representam cada um
apenas uma tela, mas sim um pequeno conjunto delas, quando por exemplo for
comum sua visualizagdo em rapida sucessdo, com o objetivo de melhorar a

organizacado de navegacao entre telas.

A pasta components guarda os arquivos de todos os outros componentes utilizados
para construir as telas e é dividida em trés outras pastas: atom, mol e org. Essa
divisdo ocorre de acordo com o grau de complexidade do componente, onde atom
representa componentes mais simples, como por exemplo botdes, enquanto org
representa componentes mais complexos, como conjuntos de atoms e mols. A pasta

mol é para componentes intermediarios, nem tao simples, nem tdo complexos.

A pasta services € a responsavel por servicos de acesso a APls e armazenamento,

isto €, onde é feito de fato a conexao com o back-end da aplicacao.

Em store, por sua vez, sao armazenados o0s arquivos relacionados ao

gerenciamento de estados globais das telas da interface mobile. Da maneira como o
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framework funciona, estados ndo sao salvos ou passados de um componente para o
outro, sendo de responsabilidade desses arquivos, gerenciados pela biblioteca
importada Redux, salvar e informar estados globais do cliente. Isso é feito utilizando
as pastas actions, constants, reducers e o arquivo store. Actions definem quais
mudancas serao feitas nos estados globais. Reducers recebem essas definicdes e
aplicam as mudangas de fato. O arquivo store guarda os estados, e constants sao

constantes de funcionamento interno para referenciar estados.

A pasta utils contém utilitarios gerais que ndo se encaixam em nenhuma das outras
divisdbes, mas de uso geral em varias partes do codigo. Ja o arquivo consts.js
registra constantes gerais para uso de todo o codigo, como por exemplo, dimensdes
da tela do dispositivo e cores padronizadas do layout, de forma que sua definicdo

fique centralizada.

5.1.2 Servidor

A estrutura do servidor foi planejada seguindo os modelos de controladores e
models, a fim de organizar as interfaces de requisicdes do mobile e requisigdes para

APl externas.

Com relacdo ao cédigo em si, ele foi desenvolvido em Django Python, seguindo o

pattern de MVC (model-view-controller), como ja explicado anteriormente.

Com relacio a estrutura de arquivos, tem-se:

src/

backend-env/

core/
domain/
exceptions/
migrations/
tests/
views/
admin.py

apps.py
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models.py
serializers.py
urls.py
Desapega/
asgi.py
settings.py
urls.py
wsgi.py
Docs/
manage.py

Na pasta core/domain/ sao localizados os controladores da légica de negdcio, ja o

tratamento de excecdes e os retornos sao definidos na exceptions/ .

O diretério migrations/ € uma interface obrigatéria do framework Django e nela
consiste as mudangas relacionadas ao banco de dados, além de um log de
mudangas passadas. Os testes unitarios estdo na test/ e as views definem a

interface entre os controladores e as urls, ou endpoints.

O arquivo de admin.py define as configuragcdes do Django Admin parte do framework
relacionada a questdes de seguranga e autenticidade, além de possuir de fato uma

interface de super usuario para visualizagao dos dados.

J& o models.py, como o0 nome sugere, atua como ORM, mapeamento
objeto-relacional, para as tabelas do banco de dados, em conjunto temos os

endpoints definidos na urls.py.

Dentro da pasta Desapega/ é onde esta definido todas as questdes relacionadas a
inicializacdo do projeto django, configuragdes relacionadas ao projeto em si e

também ao ambiente de hospedagem.

Sendo settings.py o arquivo principal onde as configuragdes s&o definidas,
diferentemente do outro urls.py, essa atua somente para definir a pagina do Django
Admin.
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5.2 Repositoérios

Por uma questdo de seguranga na eventual publicacdo futura do aplicativo, os
repositérios ndo sao divulgados de forma publica. Contudo, pode ser realizado o
download do cliente da aplicagao no link
https://drive.google.com/drive/folders/1m91blvy3fAgC7WFim-q_cEMQkT3b2JFO?us

p=sharing.

As instrucdes para a instalacdo sao descritas na se¢ao 7.1.
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6. TESTES

Nesta secdo € descrita a execugdo dos testes de validagdo, bem como seus
resultados, de acordo com o Plano de Testes de Validagdo do sistema. E feita uma
analise dos testes bem e mal sucedidos, além de discussdes sobre o que foi feito
nos casos incorretos e quais foram as ligdes aprendidas durante o processo, seja

em relacdo aos testes em si, seja no que diz respeito ao projeto como um todo.

6.1 Relatério de Testes de Validagao

Como preparagao para a realizagdo dos testes, a aplicagdo mobile foi carregada em
um smartphone de sistema operacional Android (versao 11) e modelo Samsung
Galaxy A70 (SM-A705MN) e em um simulador, baseado no software Android Studio,
do dispositivo Nexus 5 também utilizando o sistema operacional Android (vers&o 11).
A preferéncia pela utilizacdo, durante os testes, foi com o dispositivo fisico, com o
uso do simulador para testes envolvendo mais de um usuario. Além disso, foi
assegurada uma conexdo estavel com a Internet e o pleno funcionamento do

servidor antes do inicio do processo.

A execugdo dos testes ocorreu seguindo os passos estabelecidos na Tabela 3 e
comparando os resultados esperados com os obtidos. Os resultados entdo foram
anotados na Tabela 4, indicando o sucesso ou ndo de cada teste e eventuais

observagdes adicionais observadas.
E possivel ver na Tabela 4 os resultados obtidos no processo de validagdo

especificado na segao 3.3. A tabela é organizada separando os testes para cada

caso de uso, mostrando quantos foram bem sucedidos.

Tabela 4 - Resultados dos testes de validacao

Caso de Uso Teste Observagoes

Mudancga de layout: usuario sempre &
1 Ok [redirecionado para a tela de login
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primeiro

1a

Ok

Mudanga de layout decorrente da
anterior: usuario é redirecionado
diretamente para a tela de login

1b

Nao € mais possivel usar o aplicativo
sem cadastro

Ok

Mudancga de design: inclui campo de
telefone para contato. Foto e regido de
moradias redirecionados para edigao de
perfil e ndo séo obrigatdrios. Lista de
livros exibida ndo é relacionada aos
géneros selecionados, mas sim usa os
livros mais populares do momento. Ao
final, usuario é redirecionado para
cadastro/login, onde deve inserir suas
credenciais para entrar.

2a

Cadastro por meio de redes sociais nao
foi implementado.

2a1

Cadastro por meio de redes sociais hao
foi implementado.

2b

Ok

2c

Ok

Testes 2c e 2d foram unidos, isto €, ao
pular em qualquer uma das telas, o
usuario é redirecionado diretamente
para a tela de confirmagao.

2d

Ok

2e

Ainda n&o ha termos de uso disponiveis.

2f

Ok

Mensagem de erro n&o é especifica
para indicar que o email ja foi
cadastrado, mas uma mensagem
informando de um erro € exibida.

Regido de moradia nao é mais
obrigatéria, e foi deslocada para edi¢cao
de perfil ao invés do cadastro.

Ok
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Login por meio de redes sociais nao foi

3a X implementado
3b Ok
O sistema de recomendacdes
personalizadas foi retirado do escopo do
4 X projeto.
5-livro Ok
5-autor Ok
5a Ok
5b Ok
Filtros de géneros literarios foi retirado
temporariamente do escopo por conta
da falta de suporte do banco de dados
usado como base em primeiro
5¢c X momento.
6 Ok
Fluxo de criagao de resenha foi alterado,
agora o botao fica na prépria pagina de
6a Ok |informacdes do livro.
N&o é mais possivel usar o aplicativo
6b X sem cadastro
Usuario nao pode editar sua resenha,
6¢c X mas pode publicar outras.
6¢1 X Usuario n&o pode apagar sua resenha.
7-Quero ler Ok
7-Jali Ok
Pequena mudanga de layout: basta
tocar fora do modal para cancelar, botao
7a Ok |proprio para isso era desnecessario.
7b Ok
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8 8 Ok
Pequenas mudancgas de layout das
9 Ok |telas.
9
9a X Filtro de doadores foi descartado.
9b Ok
10 Links patrocinados removidos do escopo
10 X  |do projeto.
11 Ok
11a Ok
Foi acrescentado um fluxo ao escopo do
projeto, onde o usuario pode preencher
um formulario interno ao aplicativo onde

1 preenche o ISBN, titulo, autor(a),
categoria, foto da capa e sinopse. Dessa
forma o banco de dados crescera
gradativamente com o uso. O
administrador ainda deve aprovar a

11b Ok |inclusédo antes de passar a valer.
Com a remogao do sistema de chat do
escopo do projeto, o telefone do usuario
€ exibido e uma mensagem solicita que
entrem em contato para combinar os

12 Ok |detalhes da transagéo.

12 Os testes 12a e 12b foram unidos, visto
gue nao é possivel avaliar transagdes
que foram rejeitadas. A avaliagao foi
alterada para quando uma transagao €

12a Ok [finalizada.
12b Ok
Sistema de chat removido do escopo do
13 X rojeto.
13 proj
13-Recebimento X
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13a X
Depoimentos sao exibidos apenas no
perfil proprio do usuario como feedback
14 14 Parcial |pessoal.
Agora é obrigatério que a transacao seja
14a X avaliada.
15 15 Ok
A idade do usuario foi descartada.
Pequena alteracao de /layout. botao de
edicao de perfil agora fica no meio da
16 Ok |tela de perfil.
Nao ha configuragdes a serem alteradas
16a X no app.
1
6 Para fazer logout do aplicativo basta
fecha-lo, tornando o botéo
16b Parcial |desnecessario.
16¢ X Idem teste 16b
Nao ha uma secao de "Sobre" para ser
16d X exibida no protaotipo.
Sistema de denuncia removido do
17 17 X escopo do protétipo.
17a X
Sistema de denuncia removido do
18 X escopo do projeto.
N&o é possivel banir o usuario por um
18 tempo, apenas exclui-lo. Contudo, ha
opc¢odes adicionar de administracao,
como a de aprovacao de livros
18a X cadastrados novos.

Fonte: autores.
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Como pode ser visto, obteve-se um bom grau de sucesso ao longo dos testes
executados. Ha casos em que ndo houve sucesso por mudangas no escopo da
aplicagdo e também por pequenas alteragdes de layout que ocorreram entre o
periodo de especificagdo do Plano de Testes de Validagdo e da conclusdo do

projeto.

6.2 Discussoes sobre o Processo de Validagao

Nesta se¢do sdo discutidos os resultados finais e conclusdes obtidas por meio dos

resultados dos testes de validagdo mostrados na sec¢ao 6.1.

Um primeiro ponto que vale ser destacado € que os testes de validacdo foram
elencados em um ponto do desenvolvimento do projeto onde a especificagao estava
sendo concluida e a implementacéo ainda nao havia sido iniciada. Isso fez com que
apds o processo de elaboragcdo dos testes ainda houvesse diversas mudangas no
escopo do projeto, seja alterando ou incluindo partes especificas. Durante o
desenvolvimento e apds a especificacao inicial aconteceram mudancas na aplicagao
por meio de processos iterativos com o cliente, o que inclui alteragdes no escopo do

projeto em funcionalidade e layout.

Contudo, foi importante para o grupo manter a consisténcia do que foi escrito
anteriormente e ndo apagar mudangas. Readequar os testes de acordo com os

resultados faria com que o todo o processo perdesse o proposito.

Diversos aprendizados decorreram do processo de testes como um todo. Em
primeiro lugar, chegou-se a conclusao que definir aspectos visuais e de layout na
especificacdo de testes ndo tem grande utilidade, salvo quando a interface é
relevante para a funcionalidade exigida. Nao € frutifero para o projeto tentar
especificar, por exemplo, o posicionamento de botdes na tela em um momento do
desenvolvimento em que a definicdo de funcionalidades € mais relevante que a de
visuais, principalmente quando tais visuais ainda nao estdo bem sedimentados e

poderao sofrer alteracoes.
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Em segundo lugar, elencar os testes de validagédo serve ndo apenas como base para
testes futuros ao final do projeto, mas também para um melhor entendimento e
solidificacdo de ideias em seu inicio. Isso facilita a compreensdo de fluxos mais

complexos da aplicacao e deixa o desenvolvimento mais fluido.

Os testes de validagdo também ajudaram na identificagdo de pequenos erros dos
quais nado se tinha conhecimento, mas que foram prontamente corrigidos. Um
exemplo foi um bug que fazia com que todas as fotos de usuario fossem iguais por
uma inconsisténcia na forma como o nome das imagens era gerado e enviado para

o servidor. O problema foi corrigido e o teste refeito com sucesso.

Por fim, ressalvados esses pontos, os resultados obtidos foram muito satisfatérios e
atendem a Especificacdo de Requisitos Funcionais e N&o-funcionais definida no

inicio do projeto junto ao cliente.
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7. INSTALAGAO

O objetivo desta seg¢ao é descrever um procedimento de como instalar e executar a
aplicacao desenvolvida na perspectiva de usuario, tanto para o cliente mobile quanto
para o servidor. O publico-alvo engloba possiveis interessados em testar a aplicagéao
para fins de contribuicdo ou avaliagao deste projeto, bem como usuarios em geral e

integrantes do Enactus USP e associados.

7.1 Cliente

7.1.1 Pré-requisitos do Dispositivo

E necessario um smartphone com sistema operacional Android de versdo 11 ou
superior. Também € necessaria uma conexdo com a Internet. Para ter acesso a
todas as fungdes do sistema, € necessario que o smartphone tenha camera

integrada.

7.1.2 Instalagdo do Software

A instalacdo se da por meio de um arquivo do tipo .apk que deve ser instalado no
smartphone. O download do arquivo pode ser encontrado no link exibido na segao
5.2. Como cada celular possui suas peculiaridades em termos de arquitetura, o
android produz arquivos .apk para diversas arquiteturas. Ao publicar um aplicativo
na Google Play Store, essas questdes sao tratadas automaticamente. Como néo é o
NOsSsO caso, sera necessario detectar qual a arquitetura do seu processador. Por
exemplo: se utilizamos um celular Motorola Moto G7, precisaremos baixar o arquivo
app-arm64-v8a-release.apk (arquitetura baseada em ARM). Também é possivel
tentar utilizar o app-universal-release.apk, mas em alguns casos ele pode nao

funcionar.

Apo6s o download do arquivo terminar, deve-se selecionar o arquivo diretamente no
smartphone que sera usado. O dispositivo podera pedir permissdo de instalagao

antes de continuar, visto que ndo é um aplicativo reconhecido pela loja oficial do
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smartphone. Essa permissdo deve ser aceita, caso contrario a instalagdo sera

cancelada.

Apds o término da instalacéo o aplicativo se encontrara disponivel para uso.

7.2 Servidor

7.2.1 Pré-requisitos do Servidor

O sistema do servidor precisa suportar varias requisicdes ao mesmo tempo
pensando no futuro do projeto quando a base de usuarios estiver bem alta, além de
necessitar de um armazenamento da ordem de 10 terabytes (TB) para os dados

estaticos trafegados e também para o banco de dados.

O grupo recomenda utilizar um sistema de nuvem para hospedar a aplicagao, seja
da Amazon, Google, Microsoft ou Heroku, pois assim pode-se escalar os requisitos a

medida que a base de usuarios cresga evitando custos exorbitantes logo de inicio.

7.2.2 Instalagdo do Software

A instalacédo do lado do servidor se da ao configurar o banco de dados, o sistema de
armazenamento de arquivos e, por fim, realizar o deploy da aplicagéo

“backend-desapega’.

O banco de dados sugerido é o PostgreSQL, que foi escolhido por ja ser integrado
ao Heroku, utilizado para desenvolvimento. Na eventual tentativa de subir o projeto
para outros servigcos em nuvem, a alteragcdo do banco de dados pode ser proveitosa
de acordo com a compatibilidade de cada um. Contudo, outros tipos de banco de

dados nao foram testados neste projeto.

Para realizar o deploy da aplicagéo, deve-se usar como referéncia o arquivo Procfile,

disponivel na branch “heroku” do repositorio.
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8. CONSIDERAGOES FINAIS

Nesta secdo sdo apresentadas as conclusdes obtidas pelo desenvolvimento do
projeto apos sua finalizagdo. Também sao descritas contribuicées do trabalho, isto é,
desafios e inovagdes de partes relevantes do desenvolvimento. Finalmente, sao
listadas sugestdes para trabalhos futuros que podem ajudar a guiar melhorias na

aplicagao por parte do Enactus USP e seus associados dado o interesse.

8.1 Conclusoes

A aplicagdo final, em meio a alteragbes em seu escopo ao longo do

desenvolvimento, se provou um sucesso em mais de um aspecto.

No que diz respeito a aplicacdo em si, se encontra funcional em seu nucleo principal.
Com ela, o Enactus USP tem um protétipo com o qual pode realizar testes de
usabilidade internos com o objetivo de descobrir decisbes de design e fungdes que
surtem os efeitos desejados ou que precisam de ajustes para atender seus objetivos

finais.

Além disso, o cliente possui uma base sdlida na qual se apoiar para incremento de
funcdes adicionais e na transformacao do projeto em produto, reduzindo custos e

tornando o projeto economicamente vantajoso.

No entanto, o uso comercial do produto nao foi escopo do projeto. Portanto, ainda é
necessario que seja feita uma passagem legal da aplicagdo como um todo para o
Enactus USP, avaliando quais cuidados devem ser tomados perante as leis vigentes
antes da publicagao final do produto. Por esse motivo, o grupo ndo recomenda e nao
se responsabiliza pela publicagdo da aplicagao, na versao atual de protétipo, para o
publico em geral, mas incentiva o uso interno para desenvolvimento com usuarios
que estejam cientes e de acordo, para fins de testes e melhorias, desde que dentro

das normas legais.
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Do ponto de vista do projeto enquanto Trabalho de Conclusdo de Curso, os objetivos
do grupo foram alcangados e superados em expectativas. A maior meta neste
sentido era o de aprendizado, tanto técnico quanto de gerenciamento de projeto e
envolvimento com um cliente real. Todo o processo ensinou diversas ligdes e
complementou de forma riquissima o aprendizado da graduacdo, aprofundando
diversos conceitos estudados durante o curso, ao mesmo tempo em que preparou o

grupo para o mercado de trabalho.

No Apéndice C é possivel visualizar algumas das telas da aplicagdo em seu estado

final para este projeto, com a finalidade de exemplificagao e ilustragao.

8.2 Contribui¢ées do Trabalho

Um dos maiores desafios para o frontend foi desenvolver uma interface que fosse
responsiva com proporgdes variadas de tela. Por experiéncia prépria, o grupo
conheceu diversos aplicativos de celular com interface ndo adequada para
dispositivos com propor¢gdes menores, causando até mesmo problemas de
utilizacdo, pois botbes poderiam ficar fora da tela, por exemplo. Trazer essa
compatibilidade e evitar esses problemas eram de extrema importancia para o
grupo, de forma que as telas sempre eram testadas em dois sistemas de proporgdes
diferentes ao longo de todo o desenvolvimento. Uma das inovag¢des que surgiram
disso foi um algoritmo que ajusta a escala do tamanho das fontes de texto de acordo
com o tamanho da tela por meio de interpolagao linear, que cumpriu muito bem seu

proposito.

Outro grande desafio para o frontend foi o tratamento adequado de requisigdes ao
servidor por meio do Axios e do Redux. Esses dois pacotes oferecem uma estrutura
robusta para gerenciamento de requisigbes, mas sao complexas devido a sua alta
versatilidade. O seu uso na aplicagdo permite que requisicdes sejam realizadas de

forma controlada e segmentada, tornando o cdédigo melhor organizado. Seu uso
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pode servir como fonte de estudo de ambos os pacotes e como integra-los a um
programa desenvolvido em React Native.

Além disso, um dos pontos mais relevantes foi o processo de estruturacdo da
aplicacdo em si. Construir documentagdes que permitissem organizar desde a
fundacao do projeto até o seu desenvolvimento possibilitou analisar com calma os
diversos aspectos positivos e negativos das solugdes possiveis para cada bloco da
aplicagdo. Tdpicos como seguranga, autenticagcao e hospedagem, por exemplo, sao
alguns exemplos que representaram grandes desafios técnicos e exigiram muito

estudo e planejamento para definir a melhor forma de implementagéo.

8.3 Trabalhos Futuros

Ao longo do processo de desenvolvimento diversas ideias de melhoria surgiram e
acabaram nao sendo implementadas, seja porque fugiam do escopo do projeto, seja
porque foram removidas durante as fases iniciais de planejamento antes do
fechamento do escopo. Caso o Enactus USP deseje dar continuidade ao projeto,

algumas sugestdes de melhoria para a aplicagado sdo descritas nesta segao.

Uma primeira sugestdo de uma fungao adicional fora do escopo do projeto seria um
sistema de compras interno. Nas conversas iniciais de definicdo de projeto, essa era
uma demanda para a aplicagcao que ja na época foi decidido que nao seria incluida,
visto sua grande complexidade para um funcionamento confiavel e seguro. E uma
feature interessante de ser implementada para melhoria do sistema e que poderia

servir de base para um projeto inteiro a parte.

Outra melhoria possivel de ser implementada seria a compatibilidade do sistema
com dispositivos baseados no sistema operacional iOS. Muito embora o foco do
projeto tenha sido fazer o desenvolvimento para sistemas Android, o uso do
framework do React Native deve facilitar a transicdo e adaptagdo para a nova

plataforma, o que incluiria uma parcela relevante de usuarios.

No que diz respeito ao banco de dados dos livros, muito embora tenha sido feito um

esforgo para possibilitar sua expansdo e melhoria, ainda ndo ha um sistema que
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permita edicdo dos livros ja existentes no banco de dados usado como base, que
eventualmente traz informagdes em inglés ou faltantes. Um sistema de edig&o
desses campos incorretos, ou pelo menos de aviso a administragdo melhoraria

consideravelmente a experiéncia do usuario.

Além disso, também é possivel citar algumas fungcbes que foram removidas do
escopo do projeto e que estdo descritas nas seg¢des anteriores ou que foram
sugeridas ao longo do desenvolvimento mas acabaram nao sendo viaveis de serem
acrescentadas ao escopo, mas que agregariam positivamente a usabilidade do
usuario. Alguns exemplos s&o o0 acesso por pessoas nao cadastradas; novas
funcdes no feed de resenhas, como rastreamento de outras atividades, botdes de
curtir e comentar; inclusdo de geolocalizagdo do usuario para listar ofertas por
proximidade; login e cadastro por meio de redes sociais; € a implementacdo de um

sistema de chat interno a aplicagao.

Um sistema de recomendacao robusto também poderia ser implementado, focando
no uso de técnicas de inteligéncia artificial para melhores recomendacdes. Esta é

outra ideia capaz de sustentar todo um projeto focado apenas nisso.

Do ponto de vista do front-end da aplicacdo, uma melhoria especifica que pode ser
citada € a implementacdo de animacdes para deixar a interface mais agradavel e
responsiva ao usuario. Além disso, é importante realizar testes de uso da aplicacao
em mais aparelhos de forma a assegurar compatibilidade com ainda mais tamanhos

diferentes de tela.

Do ponto de vista do servidor, a primeira e grande melhoria que tornaria o projeto
mais completo seria uma interface dedicada para uso interno do administrador de
sistema, juntamente a um sistema de denuncias, remoc¢ao de fotos e banimento de
usuarios. Essa interface desde o inicio ndo era parte principal do escopo do projeto,
que é focado na aplicagdo mobile. Contudo € uma adigado grata ao projeto. Muito
embora haja um sistema administrativo, ele n&o é tdo robusto justamente por n&o

ser foco do escopo do projeto.
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Além disso, é possivel adicionar um sistema robusto de /logs no sistema e fazer a
persisténcia dele no banco de dados, a fim de facilitar a identificagcdo de erros e

facilitar a manutencao futura.
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APENDICE A - Tabela de relacio entre casos de uso e requisitos

funcionais

Pode-se ver na Tabela A uma relacdo entre os casos de uso e o0s requisitos

funcionais definidos, seguindo o que foi especificado na Segéo 2.

Tabela A - Relacéo entre casos de uso e requisitos funcionais

Caso de Uso

Requisitos funcionais
relacionados

Caso de Uso 1: Acesso ao aplicativo 3,4

Caso de Uso 2: Cadastrar usuarios 1

Caso de Uso 3: Permitir acesso de usuario 1,2

Caso de Uso 4: Visualizar recomendagdes 39 10
personalizadas de livros T

Caso de Uso 5: Sistema de busca 3,8,23,24

Caso de Uso 6: Ler e escrever resenhas

2 (para escrever), 3, 5, 22, 26

Caso de Uso 7: Marcar/Desmarcar livros que

. ., 2,6,7
tem interesse ou ja leu
Caso de Uso 8: Visualizar feed de atividade de 2 24
usuarios seguidos ’
Caso de Uso 9: Solicitar livros 2,11, 14, 26
Caso de Uso 10: Acessar link patrocinado 3,15
Caso de Uso 11: Adicionar livros na plataforma |2, 5, 11,12, 13
Caso de Uso 12: Responder solicitagao 2,16, 20, 21
Caso de Uso 13: Enviar ou ler mensagens 2,18, 19, 20, 26
Caso de Uso 14: Avaliar doador apds transagéao |2, 16
Caso de Uso 15: Visualizar perfil 2,17, 23, 26
Caso de Uso 16: Editar perfil proprio 2,17
Caso de Uso 17: Realizar denuncia 2,26

Caso de Uso 18: Moderar banco de dados

2(superusuario), 25

Fonte: autores.
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APENDICE B - Diagrama de classes detalhado

Pode-se ver na Figura B.1 a visdo completa do diagrama de classes detalhado. A
parte referente ao mobile se encontra a esquerda, e a parte referente ao servidor se
encontra a direita. Por questdes de legibilidade, partes do diagrama sdo copiadas

separadamente nas Figuras B.2 a B.7.

Figura B.1 - Diagrama de classes completo detalhado

Fonte: autores.
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Figura B.2 - Diagrama de classes completo detalhado - Parte 1 Cliente

Maobile

Os atributos e metodos
sinalizados comum " * "

= onboa rding Screen = gn boardingC ontroller EET_’E'D simplificados pai= -!3
realidade representam varios
+ currentScreenSiate atirbutos, métodos muito

+ onPressPulan()

semelhantes
+ onPressProxamo() NN

+ onPressCadastrof) I ﬁl;ixpig;b:[a}rding(j
+ onPressSemCadastro() - toSingljipF'age{]
+ toMainMenu(}
= AccountScreen = accountController = AxiosController
+ metodosDelnput() * + screenType I
+ onPressLogin{) + fieldValues = + reguestOAuthLoginService()
+ onPressCreatesccount) ——-J_ + requestFederated L-::g_inEenri::e[]
+ onPrassFacebook]) + validateWalues() * + reguestAccountCreation])
+ onPressTwitter() + renderLoginScreen() =
+ onPressToLogin() + submitLogin() + regueastilpd EEPFEfEFEnGEETI:j
+ onPressToSignUp() + callToF ederatedAuth() + requestiserOwnedBooks()
+ submitAccountCreation()
+ storefAuthToken() + reguestBookinfof)
+ storel)serSessionData() + reguestBookTransactions()

+ reguestMewTransaction()
+ reguestSolicitation(}
+ requestCreateMewSolicitation])

. - + requestApproveSolicitation )
= Preferences Screen = PreferencesController + reguestDenySaolicitation()

+ reguestCancelSaolicitation()
+ onPressBook() + screenType
+ onPressGenra() — + fieldValues = + reguestlUserMotifications()
+ onPressPular(} + reqguestiserProfilelDatal)
+ onPressProxzimol) + getGenresOptions()
+ getBookOptions() EEEE + requestUserRecommeandadBooksList)
+ zeleciBookPreferenceal) + reguestPopularBooksList()
+ selectGenrePreferance]) + reguestMewBooksList()
+ nextPage() + requestResearchBooks()
+ previousPage()
+ updatePreferences() + reguestFollowUser()
+ reguestUnfollowlser()
+ getFeedliems()
+ reguesiBookRelatedReviews()
COMPLETAR COM RESEMHAS
= Bookinfo Screen = BookinfoController I:::;?:LEJ;EI_{]
1 bookinfe i awvaliar usuario

+ currentTab

+ onPressSobra() + transactionsData

+ onPressDozadores() I
+ onPressCompre() + updateBookinfo() // chamado

+ onPressSakvar() fao entrar na tela

+ onPress\erOfiertal) + seleciTab()

+ onPressLinkPatrocinadol) + updatePreferences(}

+ getBookTransactions()
+ goToSpecificTransaction()
+ getBookRelatedReviews()

Fonte: autores.



Figura B.3 - Diagrama de classes completo detalhado - Parte 2 Cliente

= Transaction Screen

+ photoSliden()

+ onPressPerfil()

+ onPressSolicitarn()

+ onPresshensagem|)
+ onPressTrocal)

+ onPressEnviar()

+ onPressFinalizar(}

+ anPressLivro)

= Motifications Screen

+ onPressDetalhes()
+ onPressConversal)
+ onPresshMeansagens()

= Solicitations Screen

+ onPressPerfil()

+ onPressBook()

+ onPressfceitarn()

+ onPressMegar()

+ metodosDelnput() *
+ onPressFinalizar(}
+ onPressfvaliar)

= UserProfile Screen

+ onPressConversal)
+ onPressSeguir)

+ onPressLerMais()

+ onPressDoacoss()
+ onPressSalvos()

+ onPressResenhas()
+ onPressBook()

Fonte: autores.

"-:;'ran saction ScreenController

+ currentScreenPage
+ newSolicitationData

+ update Transactionnfiol)
fichamado ao entrar na tela
+ navigate TollserProfile()
+ goToSaolicitations()

+ addMessage()

+ getMyBooks()

+ offerBookExchange()

+ removeBookExchange()
+ returnToMainScreen()

+ createMewSolicitations()

'l';ﬁlnﬁﬁcaﬁons- ScreenController

+ notificationsObject

+ updateMotificationsy)

+ seleciTab()

+ goToSaolicitationsSereen()
+ goToMessages()

Z3olicitations ScreenController

+ currentScreenState
+ solicitationData

+ updateSolicitationDatal)
+ acceptSolicitation()

+ denySaolicitation()

+ showdAcceptationPage()

+ goToMessages()

+ goToSpecificllserProfile(}

= UserProfileController

+ zelactedTab

+ userData

+ islnUpdateMode

+ updateModelUserData
+ updateModeAllowed

+ getUserProfileData
+ seleciTab()

+ seflpdateMode()

+ submitlUpdateDatal)
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Figura B.4 - Diagrama de classes completo detalhado - Parte 3 Cliente

= Home Screen

+ onPressBuscal)
+ onPressFiltra()
+ onPressFiltrar()
+ onPressBook()

“ransactionCreationScreen

+ onPressRegistrofanual{)
+ onPressAdicionan()

+ metodosDelnput{) *

+ onPressDescrican{)

+ onPressFotos{)

+ onPressRegistran)

+ onPressConcluir])

= FeedScreen

+ anPressLerMais{)
+ onPressGosteil)
+ anPressPerfil{)

“ResearchResultScreen

+ onPressRemoveFilter()
+ onPressBuscar()

+ onPressFiltro()

+ onPressFiltrar()

+ onPressBook()

Fonte: autores.

=" HomeScreenController

+ researchTextValua

+ researchFilterParams

+ recommendedBooksList
+ popularBooksList

+ newBooksList

+ getPopularBooksList)

+ getRecommendedBooksList)
+ getMewBooksList{)

+ expandBooksLisi()

+ goToBookDescription()

+ updateResearchParameters()
+ submitResearch()

+ goToTransactionCreation()

‘.'-';'rans-a{:ﬁunCreatiunCuntruller

+isbn

+ booklnfo

+ screenStep

+ bookConditions

+ askOSCameraPermission(])

+ showBarcodeScannear()
+ barcodeScanCallback()
+ getBookinfol)

+ updateBookConditions()
+ createMewTransaction()
+ returnToHoame()

+ updateScreenStep()

= Feed ScreenController

+ getFeeditems()
+ likePost()
+ expand Text(}

= ResearchResultController

+ updateResearchResults{)
+ submitResearch()
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Figura B.5 - Diagrama de classes completo detalhado - Parte 4 Cliente

=l seifuserProfile Screen

+ onPressEditar()

+ onPressDoacoes()
+ onPressSalvos()

+ onPressResenhas()
+ onPressLeriais()

+ onPressBook()

+ onPressOpcoes()

+ onPressConfig()

+ onPressSobre()

+ onPressSain()

= ConfigScreen

+ metodosDeEntrada()*

= ChatScreen

+ onPressSend()

= profileEditScreen

+ onPressEditarFoto()
+ onPressEditarBio()
+ metodosDeEntradal)*

= ReviewScreen

+ onPressEditarResenhal)
+ gnPressEditarAvaliagdo()

-

Fonte: autores.

= selfuserProfileController

+ updatelserProfile()

+ getSavedBooks()
+ getReviews()
+ getOpenTransactions()

= ConfigController

= ChatController

+ getMessages()

+ sendiessages()

= profileEditController

+ userPhoto
+ userBio
+ userMamel)

+ getlUserinfol)
+ setUserinfo()

106

& ReviewController

+rating
+ review

+ getBookDatal)
+ setBookReview()
+ setBookRating()
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Figura B.6 - Diagrama de classes completo detalhado - Parte 1 Servidor
|

= ResearchController = AuthenticationController
+ findAlIBooks(researchValue, ressarchParams) + loginService() =] UserModel
+ findAllUsersit hValue, Params) + federatedLoginService!)

+ createfccount() + String email (usemame)

+ String usertame
+ String HASH(password)

ol |

L RequestController - ProfileController + ProfileModel userProfile
+ callLoginService() +CRUDO
+ ca:: Eedellaé;dmginﬁervice() + getlserPreferences()
+ caliCreatedAccount() + insenPrefe type, book)
i + deletePreference(type, book)
+ callinsertUserPreference() + getUserData()
+ callGetUserPreferences() + getUsertlotifications()
+ callDeletel)serPreference() + getUserlisis()

+ callGetUserProfileDatal) — I Talvez varios desses métodos

X X {f virem um ou dois unificados

+ calluserNofifications{)

+ callBookinfa() = followUser()

+ callBookTransactionsList() + unfollowUser()

+ callCreateTransaction() + getFeeditems(
= BookCatalogAPIController : Y = BookReviewController()

+ callGetSolicitation()

+ callSclicitationCreation()

+ callSolicitationApproval() + getBookinfoFromOL() g ;;e Evgdlhkqfi}
+ callSolicitationDenial{) :%;Unwews yBook()
+ callSolicitationCancel() n

= BookCatalogController
+ callGetUserRecommendedBooks() |
+ callResearchService()

+ callFollowUser() + getBookinfo()
+ callunfollowUser() + submitUserMadeBookCatalog()
+ getBookRelatedReviews()
+ callGetUserFeeditems() = BookC
+ callBookRelatedReviews() —
#f RESENHAS . + String isbn
I AVALIACAD DE USUARIO + String work
i i - + String tifle
f Seguir usudrios = BookCatalogSubmissionsModel “BookCatalog SubmissionController + Shri ng authat
i atir do BookCataloghods! 1 e
+ status E— :
+ createNewSubmission() i+ Sl lags
+ approveSubmission{) —
+CRUD() + refuseSubmission() +CRUD()

Fonte: autores.
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Figura B.7 - Diagrama de classes completo detalhado - Parte 2 Servidor

8 ProfileModel

+ Addressaddress
+ String profileDescription

+ Int finishedTransactions =

+ Datetime date_joined Address

+ float userScore .
5 UserEvaluation + UserBooksLists userBooksLists I atributos provavelmente

+ Review[] userReviews Il dependem do formato do
+ Uzer evaluationTargetlUser + User] fallowedUsers Il google maps ou outro padréo
+ User evaluation\Writer ! + BooksList PopularBooksList i de localizagdo
+ String content + BooksList NewBooksList

+ BooksList RecommendedBooksList +CRUD(
+ CRUD() + BooksList alreadyRead

+ BooksList wanfToRead

= RecommendationController

+ calculateRecommendationForlser()

+ CRUD()
-oller
8 UserModel
|
+ String email {uzername) B BooksList
+ 3tring userklame -
+ Sting HASH(password) BookCatalog(] booksList
= ProfileController + ProfileModel userProfile ERL
+ CRUD()
+ getUserPreferences()
_| +insertPreference(type, book)
+ deletePreference(type, book)
+ getUserData()
+ getUserMofifications()
+ getlserlists()
{f Talvez varios desses métodos
{f wvirem um ou dois unificados
+ followUser()
+ unfollowlUser()
tFeedif
* getFeeditems) = BookReviewController{) ] ReviewModel
+ User writer
: + Siring title
+ geth y ) + String reviewGontent
+ getReviewsByBook() + BookCatalogModel relatedBook
+ CRUD + Date createdData
= BookCatalogController + Date updatedDate
+ CRUD()
+ natRnnkinfaly I

Fonte: autores.



Figura B.8 - Diagrama de classes completo detalhado - Parte 3 Servidor

= BookCatalogController

= BookCatalog SubmissionsModel

i altr do BookC

+ CRUD

+ getBookinfo()

+ status

+ CRUD()

TransactionsController

+ createMewTransaction()

+ cancelTransaction()

+ listTransactionsByBook{)

+ getTransaction(transactionld)

+ updateT fith\pp

B SolicitationsController

+ getSolicitation()

+ createSolicitation()
+ approveSolicitafion()
+ denySolicitation()

+ cancelSolicitation{)

Fonte: autores.

+ submitUserMadeBookCatalog()
+ getBookRelatedReviews()
a3 J - £
S800kC: issi |
+ createMewSubmission()
+ approveSubmission()
+ refuseSubmission() T
st st 5t s
B TransactionModel

+ User transactionQwner
+ BookUnit bookUnit

+ String transactionType
+ String stafus

+ Date creationDate
+ Date updateDate

- Soiicitati S olicitation *

+ Dale createdData
+ Date updatedDate

+ CRUD()

= BookCatalogModel

= String isbn

+ Stiing work
+ String fitle

+ String author
+ String about
+ Photo cover
+ String[] tags

+ CRUD()

= BookUnit

+ BookCatalog book
+ String bookCondition
+ S‘tring ipt

+ CRUD()

8 SolicitationModel

+ User solicitationOwner
+ ion related

+ Photos photos

+CRUD()

+ String stafus

+ Date creaficnDate

+ Date updateDate

+ BookUnit oplionalExchangeBook

+ CRUD()
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APENDICE C - Selecao de telas da aplicacao final

Neste apéndice sao ilustradas nas Figuras C.1 a C.10 algumas das telas finais da

aplicacao a fim de ilustrar o resultado final obtido.

Figuras C.1 a C.3 - Imagens do onboarding, menu principal e informagdes de livro

Ol3, Julia Santos
Ache livros para doacio Encontre os melhores
Encontre pessoas que querem livros

doar livros que vocé precisa.

Popula es
N
(

Eu Sou a Lenda (Em

A guerra dos tronos

George R. R. Martin

tag1&tag2

Sobre  Doadores A venda

Doadores possiveis

A Firia dos R a Marcio Campos
Crénicas de ¢

S@o Paulo, Butanta
Fogo - Livro 2

A guerra dos tronos
George R. R. Martin Portuguese do Brasil)
Richard Matheson

oo Novos

e Jodo Pereira

Sao Paulo, Butanta

Pular Préximo
SN 0 @ A 0 ©
] @] < 1l @] <

Fonte: autores.



Figuras C.4 a C.6 - Telas de informacgdes de livro, escaneamento e confirmagao

A guerra dos tronos

George R. R. Martin

Sobre  Doadores A venda
Sobre

A Game of Thrones is the first novel in A Song

of Ice and Fire, a series of fantasy novels by the
American author George R. R. Martin. It was first
published on August 1, 1996. The novel won the
1997 Locus Award and was nominated for both the...

Ler mais.

Escrever resenha

Resenhas

s Jodo Pereira

Resenha de A guerra dos

©

Fonte: autores.

= il 87%86

Coloque o cédigo de
barras inteiro do seu livro
no espaco indicado

ISBN 978-85-7657-271-8

Jill

Registrar manualmente

Parabéns'!

Seu livro foi cadastrado. Continue
procurando livros que vocé quer
ler!

Continuar procurando livros

Figuras C.7 a C.9 - Telas de oferta, solicitacdo e cadastro de livro

< Detalhes do livro

Descricao
Quero muito ler esse livro!
Ler mais.
Novo 0 0 25
. Meses no Transacdes Avaliagdo do
Condigdo desapega concluidas doador
Julia Santos Ver perfil de Julia
Sao Paulo, Butanta Santos

O o

Fonte: autores.

< Solicitagao recebida

Joéo Pereira

9 Rio de Janeiro
% (11)91234-4321
rf ) I

Livro solicitado

"Eu Sou a Lenda (Em Portuguese do Brasil)" de
Richard Matheson

Mensagem
Por favor, quero dar de presente!

Livro oferecido para troca

"A guerra dos tronos" de George R. R. Martin

Aceitar solicitagdo

Negar solicitagao

< Cadastro

Nome do livro
"A Sociedade do Anel" de J.R.R. Tolkien

Qual a condigéo do livro ?

(oo (e )
Com o )

Qual a sua intengdo com o
livro ?

(o (e )

Adicione uma descrigédo
Fale para as pessoas como esta esse livro.

Adicionar descrigao

Adicione fotos

Adicione algumas fotos.

Adicionar fotos

I O <
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Figuras C.10 - Tela da interface do administrador

@ Select book catalog submission - X |+ v - a8 x

€ > C @ desap <

Django administration WELCOME, ADMINGADMIN.COM VIEW SITE/ CHANGE PA

Home > Core > Book catalog submission models

AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION

Groups +Add

ADD BOOK CATALOG SUBMISSION MODEL 4

Action: | —— v|[8o 00f1selected FILIER
O me AuTHoR BookcooE cover e ne et e o e

Book catalog models +Add Al

O ASociedade do Anel JRR. Tolkien [ Aprovar | Negar| Analisar

1 book catalog submission model

Select book catalog submission model to change

Book catalog submission covers  + Add

Book catalog submission models  + Add

Book review models. +Add
Book units +Add
Books lists +Add
Completed solicitation models ~ + Add
Solicitation models +Add
‘Transaction book images +Add

«  Transaction models +Add
User profile image models +add
User profiles +Add
Users +Add

Fonte: autores.



