Projeto de Formatura — 2021

PCS - Departamento de Engenharia de
Computacao e Sistemas Digitais

Engenharia Elétrica — Enfase Computacio

Tema:

PLATAFORMA PARA CRIACAO E PUBLICACAO EM NUVEM DE

CONTEUDOS DE REALIDADE AUMENTADA

Desenvolver uma plataforma para a geragao e publicacao em
nuvem de conteudos em Realidade Aumentada (RA), com
énfase em aplicacdes educacionais. Essa plataforma sera
composta por duas aplicacOes distintas - um editor de conteudos,
acessado pela Internet, que permite a criagao ¢ edicao de cenas

Objetivo Aplicativo de Celular

O aplicativo fo1 desenvolvido em C# (Unity), utilizando o AR
Foundation para 1dentificar os marcadores e dessa forma posicionar
os modelos. O usuario entra com um canal criado anteriormente no
Editor Web e, com 1sso, o aplicativo baixa os modelos da cena
assim que 1dentifica o marcador.

de RA, ¢ um aplicativo para dispositivos moveis (tablets e
smartphones), que permite a visualizacdo das cenas criadas pelo
editor utilizando a camera do dispositivo.

Arquitetura

O aplicativo ¢ a aplicacado WEB estdao conectados ao servidor
WEB por meio de servigos de computagdo em nuvem da
Amazon (AWS). Os servigos cloud realizam a comunica¢ao com
o banco de dados e retornam para as aplica¢cdes as informacoes
necessarias. A autenticacdo de usuario ¢ feita por meio da
plataforma Sketchfab, que ¢ um repositorio de modelos 3D.

As cenas de Realidade Aumentada sao descritas por objetos
JSON que contém as posi¢coes, rotacoes ¢ translacoes de cada
objeto, bem como o seu endereco na Web. O sistema nao
armazena nenhum conteudo de terceiros em seu banco de dados
- para 1magens, guarda apenas o seu endereco Web e, para
modelos 3D, o seu ID da plataforma Sketchfab. Dessa forma, os
custos de armazenamento nos servidores da Amazon sao
substancialmente reduzidos.
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Editor Web

O Editor Web ¢ um site desenvolvido utilizando React. Para o
gerenciamento de estados, for utilizada a biblioteca Redux.js e,
para a renderizacao € manipulacao dos modelos 3D, foi1 utilizada a
biblioteca React Three Fiber, que encapsula a biblioteca JavaScript
Three.js.

E possivel criar e editar Cenas de Realidade Aumentada,
adicionando Overlays do tipo imagem e modelo 3D, modificando
sua escala, posi¢ao e rotacdo em relacdo a um marcador (Trigger).
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Resultados

Foram realizados testes para verificar se todos os requisitos
levantados para o sistema eram cumpridos €, em seguida,
realizados testes com potenciais usuarios. O projeto recebeu
diversos feedbacks positivos, alem de sugestdes para as proximas
VErsoes.
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