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Estudantes da Poli-USP desenvolvem metodologia para desenvolvimento de jogos
eletrénicos independentes

Sdo Paulp, 7 de Dezembro de 2020

No dia 16 de Dezembro de 2020, os alunos Guilherme Adissy e Rafael Barone dos cursos de Engenharia da Computacao
e Engenharia Elétrica, respectivamente, da Escola Politécnica da USP apresentardo seu trabalho de conclusao de curso,
desenvolvido sob orientacdo do Professor Ricardo Nakamura.

O projeto consiste na estruturacdo de uma metodologia de desenvaolvimento de jogos independentes, direcionada a
tentar solucionar parte dos problemas encontrados durante o processo de implementacdo de jogos eletronicos
encontrados frequentemente nesse segmento da industria. A intengao deste trabalho é tentar solucionar, principalmente,
problemas relacionados a definicdo de escopo e de publico alvo desses jogos.

Além da formulagdo da metodologia, os alunos fizeram uso da mesma no desenvolvimento de um jogo de combate
baseado em turnos para, em seguida, conseguir promover uma andlise critica do funcionamento da metodologia,
permitindo concluir se a mesma consegue alcancar os objetivos a que se propde ou ndo, bem como analisar possiveis
problemas encontrados durante sua aplicacio.
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