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“Analista virtual” de League of Legends

A industria dos jogos se originou nos anos 60 e vem crescendo até hoje, sua visibilidade no planeta ja
ultrapassa 3 bilhdes de pessoas considerando apenas India e China, isso devido a acessibilidade através das
plataformas de streaming (exibicdo em tempo real de video) e rendendo mais de 150 bilhGes de délares anualmente.
Dentro dos cenarios dos jogos, o com maior visibilidade e mais jogado nos Ultimos anos & League of Legends, um jogo
multijogador em um cenario fechado com visdo em terceira pessoa onde 5 jogadores enfrentam outros 5 jogadores,

Dentro do contexto do jogo League of Legends existe o cendrio competitivo, onde jogadores profissionais se
enfrentam em campeonatos, contando com apoio dos times gue os contratam. Cada organizacdo supre as
necessidades de seus atletas, desde de financeiras ate relacionadas a saide e contexto do jogo, com a finalidade de
atender a todas essas necessidades contratam profissionais de diversas areas, entre eles técnicos, treinadores,
nutricionistas, psicologos e analistas.

Os analistas sdo responsdveis por identificar fraquezas e elaborar estratégias para explorar as fraquezas dos
jogadores e times adversdrios, tendo um papel decisivo na vitdria ou derrota do time. Considerando esse fator,
buscou-se um método para que cada jogador possa contar com um analista ao seu lado a cada partida que jogar,
criando a ideia de criar um "analista virtual” para que possa identificar as fraquezas de seus oponentes e dar indicios
de como obter a vitdria mais faciimente.

Esse analista virtual” de League of Legends foi desenvolvido com a utilizacdo de modelos criados através da
ciéncia de dados e da inteligéncia artificial. Para sua criacdo foi necessario a aquisicdo de dados de indimeras partidas
fornecidos pela empresa desenvolvedora do jogo, Riot Games, que foram tratados e analisados e posteriormente
inseridos em uma rede neural. Essa rede neural foi treinada para identificar em quais casos os personagens e
jogadores obteriam vantagens sobre seus oponentes.

Considerando-se todos esses fatores, o analista virtual pode trazer beneficios aos jogadores, buscando
incentiva-los a reconhecer e explorar fraquezas de seus oponentes, o que traria vantagens ao cendrio competitivo,
melhorando as capacidades dos jogadores e tornando o jogo mais atraente ao plblico. Como League of Legends é o
jogo mais jogado e mais visto no mundo, esse projeto pode se tornar um primeiro passo para a expansao dos
"analistas virtuais” para outros jogos, trazendo um novo preduto ao mercado dos jogos eletrdnicos.
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