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Introducao
O projeto se trata de um jogo de computador O projeto recebeu Inspiracao de dois projetos:
consciente sobre a propria existéncia. O Undertale, de Toby Fox, e Animation x Animator,
Jjogador, como entidade externa, entra no jogo de Alan Becker. Destruindo a quarta parede, os
atraves de seu avatar em um RPG orientado a personagens podem sair do jogo e se comunicar

exploracao e aprende sobre o jogo, a0 mesmo
tempo que 0 jogo aprende sobre o jogador e
sobre si proprio de acordo com as acOes do
jogador.

Assim, 0 jogo simulara
uma consciéncia.

Este projeto é a versdo Demo de CodeStory, Desenvolvido no GameMaker Studio,

What do you
want me to do?

Arquitetura

um jogo de RPG orientado a exploracao, com a este projeto possui propriedades
Intencao de questionar de forma Inovadora e gue nenhuma engine é capaz de
profunda sobre a estrutura do mundo virtual. criar, entao ele recebe controle
Com diversos sistemas comunicativos, O0sS de uma interface externa de
personagens devem se tornar capazes de comunicacao, com computacao
questionar a propria existéncia sob a Invisivel, criada em C#, para
perspectiva de personagens de um jogo. trabalhar com questoes de nivel

mais baixo e fazer requisicoes
sofisticadas para o sistema
operacional, e para o hardware.

Game
1t deterrnirnes

i@; what and how
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O ciclo de engenharia de software utilizado
Nno projeto se Iniciou com a descricao de
todos os requisitos, através do GDD (Game
Design Document). Apds completar toda a
documentacao, a producao do projeto fol
dividida em quatro servicos principais:
Programacao, Arte grafica, sonora e criacao
de contexto. Esses servicos foram alocados a
seus representantes, para Implementacao
final no projeto.

Integrantes: Fabio de Almeida Aguiar
Professor Orientador: Prof. Dr. Jorge Luis Risco Becerra



