Projeto de Formatura — Turmas 2017

PCS - Departamento de Engenharia de
Computacao e Sistemas Digitais
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Engenharia Elétrica — Enfase Computacio

Tema: Pesenvolvimento de Digital Game-Based Learning para complementacio a experiéncia
Aventura no Sistema Solar

Objetivos

Desenvolvimento de uma ferramenta capaz
de potencializar o aprendizado de temas que
sao abordados no simulador Aventura no
Sistema Solar, utilizando o conhecimento -
desenvolvido no campo de Serious Games ¢ L o
seguindo a metodologia da Engenharia para =
a defini¢cao do projeto.
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A Solucao

g s O aplicativo pode ser usado antes da visita ao Catavento
%_)“ para a obtencdao da Carteira Interestelar de Habilitagao.
Depois de ganhar seu certificado e realizar a primeira
T missao no simulador, o recem-formado astronauta recebe
= uma nave da qual devera tomar conta, podendo explora-la
% para descobrir informacgoes sobre a vida no Espaco.

Catavento

Testes e Resultados

Os testes realizados com criancas do 6° ano indicaram que
o aplicativo tem o potencial de melhorar o aprendizado
dos seus usuarios em relacao a determinados assuntos de
Ciéncias, mas que 1sso ainda depende do perfil ¢ da
atencao que o aluno da a ferramenta.
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