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Engenharia de Computacao

Tema:

Plataforma de Prototipacao e Testes de Usabilidade Remotos

Testes de Usabilidade

Um software de sucesso nao apenas
traz funcionalidades Inovadoras. Para
conquistar 0S consumidores e
necessario que o uso da aplicacao seja
Intuitivo e fluido, e para avaliar tais
caracteristicas, €& necessario realizar
testes de usabilidade.
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Plataforma

[

Com foco em velocidade, o projeto traz
uma nova forma de se realizar testes e
validacOoes de Interfaces com usuarios
reals, facilitando a validacao de

hipoteses criadas pelos profissionais de
usabilidade.

Caixa-Branco

Adriano dos Santos Valente
Pedro de Melo Strabell
Saulo Toshiichi Furuta

Integrantes:

Testadores

O testador é recrutado e pode realizar os
testes em qualguer lugar, a partir do
momento que recebe uma Instancia do
teste. Assim, € possivel simular as
condicoes reais de uso do aplicativo em
Seu contexto cotidiano

Ceorgrw Ohocolen

Imagine que vocé
Queira comprar uma
barra de chocolate

KINDER BUENO. Como
vocé faria?

Ah adot

Imagine que vocé

Rermedas cormumides

Como vocé faria para

perdeu seu pet na rua
¢ gostaria de encontré-
lo. Como voceé faria?

ver quais remédios
voCe ja tomou?

Resultado em Tempo Real

O profissional de usabilidade pode
acompanhar em tempo real os resultados
dos testes, extraindo Insights e
identificando possivels pontos fracos nos
fluxos de valor.
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Professor Orientador: Profa. Dra. Lucia Vilela Leite Filgueiras



