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APENDICE A

PROTOCOLO DE REVISAO SISTEMATICA

Objetivo:

Compreender os principais modelos cognitivos, assim como 0os métodos existentes
para avaliar a aquisicdo de conhecimento em Ambientes Virtuais de Aprendizagem
que utilizam técnicas de Realidade Virtual e Realidade Aumentada.

Formulacao da Questao de Pesquisa:

1) Quais sdo os principais modelos cognitivos que descrevem 0 processo de
aquisicao de conhecimento?

2) Quais sdo os métodos existentes para avaliar a aquisicdo de conhecimento
em Ambientes Virtuais de Aprendizagem desenvolvidos com técnicas de
Realidade Virtual e Realidade Aumentada?

Itens relacionados ao escopo e especificidades da questao de pesquisa:

- Intervencdo: métodos para avaliacdo da aquisicdo de conhecimento nos AVAs 3D.
- Controle: colecdo de artigos e outros trabalhos levantados e relacionados em
revisdes bibliograficas de dissertacdes de mestrado, teses de doutorado e livros
relacionados a area da pesquisa.

- Populacao: pesquisadores que realizam trabalhos de avaliagdo do conhecimento
nos diferentes paradigmas de Ambientes Virtuais de Aprendizagem e também
pesquisadores de outras areas de conhecimento que apresentam metodologias de
avaliacdo em outros tipos de sistemas e que podem servir como referéncia.
Resultados: métodos e parametros para avaliar a aquisicdo de conhecimento nos
AVAs com uso de tecnologias interativas.

- Aplicacdo: desenvolvimento de uma metodologia inédita de avaliacdo da aquisicao
de conhecimento nos AVAs 3D usando tecnologias interativas, durante e apés a
interacdo com o ambiente de aprendizagem.

Estratégias para busca e selecdo de estudos primérios:

Os recursos e estratégias para busca e sele¢cdo de estudos foram definidos e
selecionados com base em quatro itens fundamentais, séo eles:

* Fontes de busca: base de dados eletrénicas indexadas (IEEE, ACM, ISI Web of
Knowledge, Google Académico), anais de conferéncias relacionadas ao assunto,
biblioteca digital da Sociedade Brasileira de Computacdo, biblioteca de teses e
dissertacbes das universidades USP, Unicamp e Instituto Tecnolégico de
Aeronautica — ITA.

* Idioma: preferencialmente a lingua inglesa, por ser considerado o idioma mais
aceito internacionalmente para artigos cientificos na area do trabalho, mas artigos
relevantes encontrados na lingua portuguesa, publicados em eventos nacionais
relacionados a area de pesquisa, também serdo considerados.
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+ Palavras-chave: “evaluation”, “assessment”, “cognition models”, “cognitive
models”, “cognitive theories”, “cognitive architectures”, “virtual environment”, “user
performance”, “knowledge acquisition”, “virtual reality”, “augmented reality”, “learning
styles”, “knowledge evaluation”, “assessment”, ‘“interactive learning environments”,

‘knowledge assessment”, “learning”, ‘knowledge structure”.

A escolha dos termos e suas relacfes se justificam pelo objetivo principal da reviséao,
que é identificar como ocorre o processo de aquisicdo de conhecimento nos AVAs
3D e os métodos existentes para avaliar se ocorre de fato esta aquisicdo de
conhecimento.

» Data de publicacao: para realizar a RS referente a primeira questdo de pesquisa
sdo considerados artigos publicados a partir do ano 2000, porém para a RS
referente & segunda questdo de pesquisa sdo considerados artigos publicados a
partir do ano 2006, para se buscar novas abordagens de avaliacdo. Mas
eventualmente podem-se encontrar fontes classicas com definices (livros com
conceitos classicos dos filosofos da educacdo e da psicologia) que também serdo
considerados.

Critérios e Procedimentos para Sele¢cdo dos Estudos
Critérios de incluséo
Os seguintes critérios de inclusao de trabalhos foram definidos:

a) descricdbes de aplicacbes que abordam como € realizada a aquisicdo de
conhecimento em AVA 3D;

b) descricbes de aplicacbes que utilizam de diversos modelos cognitivos para avaliar
a aquisicao de conhecimento nos AVAs;

c) abordagem de técnicas computacionais que visam avaliar a aquisicdo de
conhecimento nos AVAs 3D;

d) apresentacdo de metodologias que avaliam as caracteristicas cognitivas dos
USUArios;

e) estudos experimentais que validam a aquisi¢do de conhecimento;

f) apresentacdo de metodologias de avaliacdo em outros tipos de sistemas, podendo
ser até mesmo em outras areas de conhecimento, mas que sejam metodologias ja
estabelecidas pelos pesquisadores da area de conhecimento;

g) descricdes de aplicacdes que utilizam das tecnologias interativas disponiveis nos
AVAs para avaliar a aquisicdo de conhecimento dos usuarios.

Critérios de excluséo

Os seguintes critérios de exclusdo foram definidos:

a) trabalhos que simplesmente descrevam uma aplicacdo de um ambiente virtual de
aprendizagem 3D, sem abordar a questdo da avaliagdo da aquisicdao do

conhecimento.
b) artigos cujo foco ndo corresponda a questéo de pesquisa.
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Processo de Selecao dos Estudos
- Processo de Selecao Preliminar:

Construir uma string de busca formada pela combinacdo das palavras-chave
identificadas e submeté-las as maquinas de busca relacionadas. Os trabalhos
recuperados das bases serdo inicialmente armazenados em um software de
organizacdo de referéncias bibliograficas, em seguida sera realizada a leitura dos
resumos dos trabalhos armazenados. Constatando-se a relevancia de um trabalho,
ja destacada no resumo, ele sera selecionado para ser lido na integra. Em seguida,
serdo documentados em um formulario de conducao da revisdo e selecionados com
base nos critérios previamente definidos. Obras repetidas devem ser documentadas
uma Unica vez.

- Processo de Selecéo Final:

O processo de sele¢ao final consiste na leitura completa dos trabalhos selecionados
na etapa de selecao preliminar. O revisor se encarregara de fazer uma sintese geral
e algumas consideragcbes sobre o0s resultados observados nos trabalhos
selecionados, destacando-se como ocorre a aquisicdo de conhecimento nos AVAs
3D, como também os métodos existentes para avaliar se ocorre de fato esta
aguisicdo e o0s conceitos subjacentes envolvidos. Para conceitos classicos
provenientes de livros, teses de doutorado e dissertacbes de mestrado da area,
serdo realizadas fichamentos de conteddo acompanhado de um fichamento de
citacOes.

- Sumarizacgéo dos resultados:

Por meio dos critérios definidos para selecao dos estudos, os artigos encontrados
durante a revisdo, sejam eles incluidos ou excluidos, serdo todos agrupados em
uma tabela, primeiramente organizados pelo método de avaliagdo da aquisicdo de
conhecimento aplicado, e em segundo, pelas técnicas computacionais empregadas
para avaliar a aquisicdo de conhecimento.



