Titulo:

, WORKSHOP DE POS-GRADUAGAO
DA AREA DE CONCENTRACAO SISTEMAS DIGITAIS — 2012

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM ENGENHARIA ELETRICA

Departamento de Engenharia de
Computacao e Sistemas Digitais - PCS

Método de Segmentacao de Video em Tempo Real para

AplicacOes em Teleimersao

Doutorando: Silvio Ricardo Rodrigues Sanches
Orientador: Prof. Dr. Romero Tori

Objetivos e Motivagao

A segmentacdo de videos, capturados em
ambientes ndo controlados, com o objetivo de
extrair uma pessoa em primeiro plano € uma
necessidade comum em muitas aplicacdes,
entre elas, o0s sistemas de Realidade
Aumentada (RA). No entanto, os métodos de
segmentacdo que agem nessas condi¢cdes sao
mais propensos a erros que os executados em
ambientes controlados. Inserido nesse contexto,
0 presente trabalho propde o desenvolvimento
de um método de segmentacdo que evite 0s
erros que causam maior incbmodo, de acordo
com a percepcdo do usuario obtida de um
experimento subjetivo.

Revisao da Literatura

A segmentacdo de video em tempo real € um
problema que tem sido bastante investigado nos
altimos anos [01]. Apesar de haver estudos
sobre qualidade de segmentacdo, os métodos
que representam o estado-da-arte e que tém
sido utilizados em aplicagcbes de RA nao sao,
em sua maioria, avaliados de modo que
considerem a percepgéo do usuario.

Metodologia e Desenvolvimento

A identificacdo dos erros mais perceptiveis sera
realizada por meio de um experimento formal
subjetivo  cujo resultado direcionara o0
desenvolvimento do novo método.

Resultados e Discussoes

Experimentos preliminares realizados [02]
mostraram, por  exemplo, que erros
concentrados no elemento de interesse causam
incbmodo ao usuario de aplicagbes de RA
(Figura 1). Por outro lado, erros distantes desse
elemento sdo pouco notados pelos usuarios.
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Figura 1: Imagem original. Ambiente de RA.
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Conclusodes

Resultados parciais mostraram que a
localizacdo do erro de segmentacéo na imagem
pode causar mais ou menos incdmodo ao
usuario. Novos experimentos estdo sendo
realizados e outros tipos de erros (ou artefatos)
estédo sendo identificados e analisados.
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