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Objetivos e Motivacao

O projeto tem como objetivo o estudo das
principais  plataformas e técnicas de
desenvolvimento de hardware aberto (Open
Source Hardware, OSHWI[01]) atualmente
disponiveis, visando sua aplicacao em projetos
na area de pesquisa de interatividade. O
projeto resultara na criacao de uma ferramenta
aberta (plataforma de  desenvolvimento
composta por um RTOS, um conjunto de
arquiteturas compativeis e software servidor)
com objetivo de tornar mais simples e barato o
desenvolvimento de projetos com componentes
de hardware em laboratorios académicos. A
ferramenta sera divulgada sob licenca
compativel com OSHW [01]

Pesquisa Exploratoria

Durante a primeira parte do projeto foram
levantadas os projetos / aplicacbes que
possuem maior dependéncia de
desenvolvimento de hardware, nos quais a
plataforma de desenvolvimento possuiria maior
impacto. Decidiu-se concentras os esforcos no
campo das aplicacdes de interacao haptica.

Resultados e Discussoes

A ferramenta ja esta em desenvolvimento e
segue em testes atravées da implementacao do
projeto VIMPHIN [02], um dispositivo de
interacao nao-convencional com resposta
haptica de baixo custo (que pode ser replicado
e alterado de maneira aberta e sem restricoes).
O projeto encontra-se em seu segundo prototipo
funcional (figura 1) e ja pode ser replicado para
uso em pesquisas a um custo inferior a 500%
(USD as of 20 Sept. ‘12) em componentes, mais
informacoes disponiveis em [02]
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Figura 1. VIMPHIN sendo

Segundo
manipulado por usuario para atuar em uma simulacao
fisica em tempo real

Prototipo

Conclusoes

O estudo final ainda encontra-se em andamento
e pretende demonstrar que os recentes avangos
na area de "personal fabrication® (low cost 3d
printing) e prototipagem de eletrbnica a baixo
custo podem contribuir (efetivamente abaixando
a barreira de entrada) para execucao de testes
e provas de conceito em hardware em ambiente
académico (tanto para laboratorios quanto
pesquisadores independentes)
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